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Propuesta de Ley de Chips 2.0

La Comisién ha adoptado una propuesta de Ley de Chips 2.0, que introduce nuevas
medidas para seguir impulsando la industria de chips, reducir las dependencias
estratégicas y apoyar la producciéon avanzada de chips en la UE.
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La UE sigue dependiendo de terceros paises en ambitos clave como la fabricaciéon avanzada
de chips o el disefio de semiconductores. Es necesario garantizar un suministro estable de
chips para garantizar que las infraestructuras y tecnologias criticas sigan siendo seguras,
resilientes y acordes con los valores europeos.

La Ley de Chips 2.0 se basa en los avances realizados por la Ley de Chips original
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/european-chips-act) y reforzard los puntos
fuertes europeos actuales (incluidos los chips convencionales) y desarrollard capacidades
en tecnologias de semiconductores de vanguardia. Esto permitira a la UE mantener su
posicidn como actor indispensable en la cadena de valor, reforzando al mismo tiempo su
resiliencia y reduciendo las dependencias estratégicas y las vulnerabilidades de la cadena
de suministro.

La Ley de Chips 2.0 complementa otras nuevas iniciativas, como la Ley de Desarrollo de la

Nube y Ia IA (CADA)

Estrategla de Cédigo Ablerto de Ia UE,
(https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/open-source-strategy) para contribuir a

una economia digital europea mas competitiva, segura y resiliente.

Puede descargar la propuesta de Reglamento completa, los anexos, la evaluacién de
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impacto y un resumen de esta evaluacién de impacto a continuacion.

Leer mas sobre la Ley de Chips 2.0
(https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/chips-act-2)

Esto es una traduccién automatica facilitada por el servicio eTranslation[] de la Comisién
Europea para ayudarle a comprender esta pagina. [] Por favor,[] lea las condiciones de uso
(https://ec.europa.eu/info/use-machine-translation-europa-exclusion-liability_en). Para leer

la ver5|on orlglnal [] acceda a la pagina fuente
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