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I. Abschnitt,
Soldatenschule.

-

Einleitung.

Bei Jeder Instruktion, namentlich aber bei Wieder- 1
holungskursen gilt der Grundsatz, daB die-Cadres
ihre Mannschaft in allen Dienstzweigen zu unterrich-
ten haben, indem nur dann eine richtige Truppen-
fihrung im Kriege seitens der Erstern zu erwarten
ist, wenn sie die ndthige Erfahrung und Sicherheit
dazu bereits im Friedensdienste sich angeeignet haben.

Fiir den Unterricht der Rekruten werden Klassen
von geringer Stirke, wombglich nicht tiber 15 Mann
gebildet, die einem Instruktor, Offizier oder Unter-
offizier iibergeben werden. Ueber die von Offizieren
oder Unteroffizieren instruirten Abtheilungen fiihrt
ein Instruktor die Aufsicht; er ist fiir die Richtig-
keit der Instruktion verantwortlich und greift daher
in geeigneter Weise in die Instruktion ein, wo er
es fiir nothig findet.

Die Hauptaufgabe des Instrultors besteht nicht 2
allein in der Ausbildung seiner Klasse im Allgemeinen,
sondern hauptsiichlich in der militirischen Erziehung
des einzelnen Rekruten in derselben.




‘Er soll sich beim Unterricht stets ruhig und ge-
lassen verhalten und es vermeiden, die Leute ohne
Noth zu bertihren.

Tr hat den Rekruten schon im ersten Unter-
richte zu unbedingter Ruhe in Reih’ und Glied an-
zuhalten.

Er vollzieht zuniichst das zu Instruirende selbst,
16t dann das Gezeigte von jedem REinzelnen und
schlieBlich durch die ganze Klasse ausfiithren.

BEr verbindet mit den Erklirungen die Begriin-
dung und priift Gfters auch iber die verschiedenen
Kommandos und deren Bedeutung. c

Wenn auch im Allgemeinen die in diesem Regle-
mente gegebene Reihenfolge der Uebungen maflgebend
isb, so soll der Imstruktor, um das Interesse der
Rekruten rege zu halten, jene dennoch nach Be-
diirfnilb wechseln. Es wiire daher ein falsches Ver-
fahren, wenn man jede einzelne Uebung ununter-
brochen betreiben wiirde, bis sie dem Manne ganz
geliufig ist. Fiir einmal geniigt das richtige Ver-
stindnib derselben, um zu einer Andern iberzu-
gehen.

Es gibt zwei Arten Kommandos, nimlich Vor-
bereitungs-und Vollziehungs-Kommandos. Die erstern
sind bestimmt, die Mannschaft in Kenntnifs zu setzen
was geschehen soll, sie miissen daher langsam und

gedehnt ausgesprochen werden. Die Vollziehungs-
Kommandes sind stark und lurz auszusprechen.

Zwischen diesen zwei Arten von Kommandos
mul man eine angemessene Pause lassen, damit der
Mann nicht iibereilt werde. Im Texte ist diese Pause

durch einen Gedankenstrich angedeutet.



Die Kommandos miissen richtig accentuirt, aber
nicht lauter ausgesprochen werden, als es die Stiirke
der Abtheilung erfordert.

Bei denjenigen Uebungen, welche beim ersten 4
Unterricht in mehrern Bewegungen gemacht werden,
sollen dem Avertissement die Worte:

Mit Bewegungen!

Par mouvements!
vorangehen. Auf das Vollziehungs-Kommando ‘wird 5
alsdann nur die erste Bewegung ausgefiihrt, fir die
iweite kommandirt man:

Zwei!

Deux!
a, 8. L

Ist eine Bewegung unrichtig vollzogen worden, 6
g0 libt der Instruktor durch das Avertissement:

Erstellt euch!
Remeltez-vous!

wieder in die unmittelbar vorher innegehahte Stel-
lung zuriickkehren.

Art. 1.
An- und Abtreten.
Die Leute stellen sich auf das Kommando : 7

Auf ein Glied angetreten!
Sur un rang!

der Griofle nach auf den dazu bezeichneten Platz




10

neben einander und 16t der Instruktor gsodann durch
das Kommando:

Nummerirt euch!
Numérotez-vous !

vom vechten gegen den linken Fltigel mit Bins, Zwei
w. s. f. nummeriren, wobei der Mann, -der seine Num-
mer abgibt, den Kopf nach links d1 eht.

Auf das Kommando:

Trett ab!
Rompez vos rangs!

wird die Ordnung aufgeldst.
Qefters ist auf das Kommando:

Appell!

Appell!
ein moglichst rasches Frstellen der Abtheilung ein-
zuiiben, wobei von der Einhaltung der frither durch
die Nummerirung festgesetzten Re1he11folrre ganz ah-
zusehen ist, die LUOI'-;L angekommenen Leute bilden
den 1Lchim Fliigel und nummeriren von rechts; die
spiiter ankmmm,nden hiingen am linken Fliigel an.

Tm geschlossenen Gliede werden die Leute so nahe
an em{mdercrestel]t dafl jeder Einzelne sich vollkommen
frei bewegen und seine Arme zur Fithrung der Waffe
gebr a.uuhen kann ohne den Nebenmann zu storen
odel gelbst von diesem gestort zu werden. Man rechnet
von der Mitte des Mannes bis zn der Mitte des Neben-
mannes eine Entfernung von 75°%, sodaf in der Front
swischen den einzelnen Leuten ein Zwischenraum von
etlichen Centimetern vorhanden ist.



Art. 2
Regeln der Stellung, Ruhen.

Auf das Kommando: i 1

Achtung !
Garde a wvous!

nimmt jeder folgende Stellung (Grundstellung) an und
bleibt stillschweigend und unbeweglich stehen:

Die Absiitze aneinander, die Fulispitzen gleich-
weit, nicht zu viel auswiirts gedreht, die Kniee
angezogen , das Gewicht des Korpers mehr auf
dem vordern Theil der Fiie ruhend, die Schultern
gurtick, die Arme frei hiingend, die Hinde an
den Schenkeln, den Kopf gerade®und unge-
zwungen, den Blick vorwirts gerichtet.

”

Auf das Kommando : : 12

Ruht!
Repos !

nimmt der Mann bequeme Haltung an, indem er den
einen Fufl etwas vorsetat.

Art. 3.
Drehung.

Die Viertelsdrehung geschieht auf das Kommando: 13

Rechts (links) — um!
A drotte (b gauche) — droite (gauche)!

Auf ,Rechts (links) — um® dreht sich der Mann
. rechts (links) und zwar auf der rechten (linken) Ferse,
indem er die Spitze des rechten (linken) Fufles etwas
vom Boden erhebt. Zugleich driickt der linke (rechte)




FuB bei erhobener Ferse mit der Spitze kriftig gegen
den Boden und hilft der Drehung ndch. Nach voll-
zogener Drehung wird er neben den rechten (linken)
gestellt.

14 Soll nach gemachter Drehung die Front wieder
erstellt werden, so kommandirt der Instruktor: .

Front!
Front !

worauf die urspriingliche Stellung angenommen wird.

15  Die Halbe Drehung ist die Steigerung der Drehung

,Rechts um“ bis die Front riickwirts hergestellt ist.
Sie wird auf das Kommando:

Rechts um — kehrt!
Demi-tour — droite!
vollzogen.

16 Wenn die Viertels- und Halbe-Drehung richtig
vollzogen worden, so ist zur Vorbereitung fiir den
Schriigmarsch auf das Kommando :

Halbrechts (halblinks) — um! ; ;
Demi-a-droite (demi-a-gauche) — droite (gauche)!

die Achtelsdrehung einzuiiben.

Art. 4.

Richtung.

17  Die Richtungen werden zuerst auf einem dann auf
zwei  Gliedern geilbt.

Der Instruktor lift 3 Mann vom rechten oder

linken Fliigel einige Schritte vortreten und ihre Schul-

tern in die meue Richiungslinie bringen.



Auf das Kommando:

Rechts (links) — richt euch!

A droite (a gauche) — alignement!
marschiren die Leute bis ungefihr halbe Schrittlinge
an die Richtungslinie vor, dlehen den Kopf nach der
Richtungsseite und richten sich vollends aus.

Bs wird nur ausnahmsweise nach einem TFliigel
und in der Regel nach der Mitte gerichtet; wm dies
zn ermdglichen, wird ein Fiihrer der Mitte und ein
Fithrer des Gliedes oder der Abtheilung bezeichnet,
welch letzterer sich zwei Schritte vor dem Erstern
aufsustellen und zu bewegen hat.

Auf das Kommando:
Richt — euch!
Alignement!
schliet der Fiihrer der Mitte auf zwei Schritte Ab-
stand auf den Zugfihver auf und der vechte und
linke Fliigel mchten sich auf ihn aus.

In genauer Richtung steht der Mann, wenn er
mit dem auf der Seite der Richtung befindlichen
Auge nur den Nebenmann sieht und mit dem andern
von der weitern Front nur einen Schimmer haf.

BEr hat entsprechend vorzutreten, wenn er nicht
soviel, oder zuriickzutreten, wenn er mehr von der
Tront sieht, Durch bloBes Vor- oder Zurtickneigen
des Korpers darf er die Richtung nicht zu verbessern
suchen. Der Mann des zweiten Gliedes hat auf seinen
Vordermann Detkung zu nehmen,




18  Ist die Abtheilung gerichtet, so kommandirt der
Instruktor :
Steht!
e !
Die Leute drehen Kopf und Augen wieder vor-
wiirts und bleiben unbeweglich stehen.

19 Qefters sollen mit der (schriigen) Richtung kleine
Frontvertinderungen vorgenommen werden.

Art. 5.
Bildung von zwei Gliedern.

20 Nachdem die auf einem Glied stehende Mannschaft
nummerirt ist, wird kommandirt:
1. Zu zweien rechts — um!
2. Schliesst euch — Marsch!
1. Par deux @ droite — Droite!
2. Serrez les' files — Marche!

Auf das erste Kommando macht jeder rechts um
und tritt der Mann, welcher eine gerade Nummer
hat, gleichzeitig vorwiirts und rechts meben seinen
Vordermann', mit dem er nun eine Rotte bildet.
Auf ,Marsch® macht die erste Rotte Front, alle
tibrigen treten an, schlieBen auf, machen ebenfalls
Front und richten sich.

91 Das zweite Glied nimmt zwei Schritte Abstand
vom ersten. Dieser wird vom Riicken des Vorder-
mannes bis an die Brust des Hintermannes gerechnet.

22  Die Rotten werden zu dreien abgezithlt und fithrt
der Mann im zweiten Gliede die gleiche Nummer

wie sein Vordermann. 2



Drei neben einander stehende von 1 bis 8 num-
merirte Rotten bilden einen Abmarsch.

Bei ungerader Mannschaftszahl entsteht eine halbe
Rotte, welche auf dem linken Fliigel sein soll. Dieser
einzelne Mann steht immer im vordern Glied. Ueber-
haupt ist es Regel, dafl. die Stelle, welche ein -Mann
im vordern Glied verlassen muf, sofort durch den
Hintermann besetzt wird.

Fliigel und Glieder einer Abtheilung behalten in 23
jeder Stellung ihre urspriingliche Benennung, jedoch
heilit auch das vornen, beziehungsweise hinten stehende
das vordere oder hintere Glied.

Soll eine Abtheilung auf 2 Glieder antreten, wird 24
kommandirt :

Angetreten!
A vos rangs!

Will man die Abtheilung von zwei Gliedern wieder 25
auf ein Glied setzen, geschieht dies auf das Kom-
mando :

Auf ein Glied angetreten!
Sur un rang!

Die Rotten Offnen sich nach links. Der Mann im
zweiten Glied stellt sich links neben seinen Vorder-
mann.

Axt. 6.
Rottenkolonne.

Um eine auf zwei Gliedern stehende Abtheilung 26

-in Rottenkolonne zu setzen wird kommandirt :

Zu zweien rechts (links) — um! 5 ;
Par deux a droite (a gauche) — droite (gauche)!
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worauf, wenn die Rottenkolonne rechts formirt wird,
die Leute des ersten und zweiten Gliedes rechts um
machen. Wird die Rottenkolonne links gehildet, so
macht jeder links um.

Im Marsche schlieft sich das zweite Glied an das
erste an.

Art. 7.
Fronterstellen.
Auf das Kommando:
Front! =
Front!

macht die Rottenkolonne aufs erste Glied Front.

Soll aber aus der Rottenkolonne die Front anf das

zweite Glied erstellt werden, so wird kommandirt:
Auf das zweite Glied — Front!
Sur le second rang — Front!

Auf das gleiche Kommando wird eine in Front
auf das erste Glied stehende Abtheilung auf das zweite,
somit verkehrt in Front erstellt, und um die so
stehende Abtheilung wieder aufs erste Glied Front
machen zu lassen, kommandirt:

Auf das erste Glied — Front!
Sur le premier rang — Iront!
In beiden Fillen vollzieht auf das Kommando ,¥ront®
die Mannschaft die halbe Drehung.
Art. 8.
Schrittarten.

Es gibt zwei Schrittarten: der Feldschritt und der

Laufschritt. Der Schritt ist 80 lang. Im Feldschritt
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werden hundert fiinfzehn, im Laufschrilt hundert
sechzig Schritte in der Minute gemacht. Diese MaaGe
sollen schon beim ersten Unterrvichte bestimmend sein,
jedoch konnen nach Bediirfnifl raschere oder langsamere
Tempos angenommen werden.

Der Laufschritt erfordert hiufigere Uebung und
soll derselbe oft geiibt werden. Die Leute sollen
nicht nur im Takte, sondern auch leicht laufen.

Art. 9.
Marschiibungen.

Eine Schrittstellung wird angenommen, wenn ein
Bein in irgend einer Richtung sich vom Andern ent-
fernt, und dessen FuB um die Lénge eines gewthn-
lichen Schrittes vom andern entfernt, mit Ferse und
Spitze moglichst gleichzeitig auf den Boden gestellt
wird. Die riickgiingige Bewegung heifit Schliefen.

Man setzt die Mannschaft durch das Kommando :
Vorwirts — Marsch!
En-avant — Marche!
in der Richtung vorwirts in Bewegung, wobei Jeder
links antritt, d. h. den ersten Schritt mit dem linken
Bein macht. Aunf ,Vorwirts® wird das Gewicht des
Korpers miglichst nach vorn, gleichmiiffig auf beide
Fufspitzen verlegt.

Ts muB ganz besonders dahin gewirkt werden,
da der erste Schritt so lang werde, wie alle nach-
folgenden. Dabei darf der FuB nicht zu weit gehoben,
es darf also nicht gespreizt werden.
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35
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37

38

Hier sei gleich als allgemeine Regel bemerkt, daf
das Antreten bei irgend einer Gmoaxt oder beim
Laufen stets links erfolgt, insofern es m(‘ht ausdriick-
lich anders verlangt wird.

Zur Unterbrechung des Gehens wird befohlen :
Abtheilung — Haltl
Section — Halte!
Es soll nur noch der Schritt, den man gerade noch
machen will, ausgefithrt und dann das zuriickgestellte
Bein rasch an das andere angeschlossen werden.
Bei einiger Uebung wird das Vorbereitungskom-
mando nicht einmal nothig sein.

Beim Gehen an Ort, ausgefithrt auf das Kommando:
An Ort — Marsch!
Marquez le pas — Marche!
werden die Beine abwechselnd wie zum Gehen vor-
wiirts ebwa 8—10¢2 gerade vor und gofort zur Grund-
stellung zurtickgebracht.

Sollen Gehen an Ort und Gehen vorwiirts mit
einander abwechseln, so geschieht dieses durch. die
Kommandos :

Vorwirts — Marsch!

An Ort — Marsch!
En-avant — Marche!
Marquez le pas — Marche!

Es erfolgt der Wechsel aber auch nach einer von
Vomhelem za bestimmenden Schrittzahl, alsdann lautet
13 Kommando :
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4 (6, 8) Schritte vorw#ris im Wechsel mit 4(6, 8
Schritten an Ort — Marsch! 2
4 (6, 8) pas en avant avec changement de pas £ (6, 8)
en marquant le pas — Marche!
hiebei mufl besonders darauf gehalten werden, dafB

beim Vorwiirtsgehen der erste Schritt ein solcher von

“normaler Linge der erste von den Schritten an Ort

nur ein Nachschritt zur Grundstellung sei. .

"LiBt man auf einen Vorschritt des einen Beines
ein Nachstellen des: andern zur Grundstellung und
hierauf nochmals einen Vorschritt des Ersten folgen,
so nennt man die Verbindung dieser drei Bewegun-
gen einen Schrittwechsel. s ist ein solcher links
oder vechts, je nachdem links oder rechis ange-
treten wird. Der nachstellende Fufl muB jedesmal
zur Grundstellung gebracht werden.

Binen Schrittwechsel lift man erst auns Grund-

dann aus Vorschrittstellung ausfithren :

Schrittwechsel links (rechts) — Marsch!
Changement de pas & goauche (a droite) — Marche!

Die drei Bewegungen erfolgen anfiinglich in.gleichen
Zeiten, spiter dagegen die zweite, der Nachschrith
rascher, sodaf ein Schrittwechsel nur die Zeit wie
zwel gewdhnliche Schritte beansprucht.

Hierauf verbindet man einen Schrittwechsel mit
gewthnlichen Schritten.
Schritiwechsel links (vechts) und 3 (5, 1) gewdhnliche
Schritte — Marsch!

Schritiwechsel und 4 (6, 2) gewdhnliche Schritte —
Marsch!
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Changer Te pas @ gauche (w droite) et 3 (5, 1) pas
ordinaires — Marche!
Changer le pas et 4 (6, 2) pas ordinaires — Marche!

Im letzten Falle wird beim Schrittwechsel ab-
wechselnd mit dem einen oder andern Bein ange-
treten. :

Wird alsdann withrend des Gehens befohlen:

Wechselt — Schritt!

Changez le pas!
s0 hat ein Jeder, wenn das ,Schritt* mit dem Nieder-
stellen des rechten (linken) FuBes ausgesprochen wird,
einen Schrittwechsel links (19(1]1& zu vollziehen.

[r hat dies beim Gehen iiberhaupt unaufgefordert
zu thun, wenn er, wie man sagt, den Schritt ver-
loren hat, d. h. wenn er rechts schreitet , wiihrend
die Uelmrren das linke Bein vorbringen ode uinge-
kehrt, um mit diesen wieder WIeLchen Schritt zu er-
langen.

Die Fertigkeit des Binzelnen im Schrittwechseln
wird gepriift, indem man demselben letztern Befehl
allein ertheilt, oder indem man den Fiihrer iiher die
erste Rotte der Rottenkolonne den Schritt wechseln
it und dann verlangt, es sollen die Uebrigen nach
und nach. dessen Schritt annehmen.

Der Instruivende wird ferner in einem beliebigen
Augenblick, z B. wenn die Leute den linken Fufl
niedersetzen, ihnen zurufen :

Rechts (hnkq)
A droite (& oauche)'

und zusehen, ob nach 2- bis 3-maliger Wiederholung
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dieses Befehles wirklich alle den rechten (linken) Fuf3
niederstellen, also alle den Schritt gewechselt haben.

Als Vortibung zum Laufen soll das Gehen auf
(=]

den Fulspitzen vorgenommen werden, es wird be-
fohlen :

Zehengang — Marsch!
Sur la pointe des pieds — Marche!

und nach einiger Zeit, wenn nicht Halt gemacht
werden soll :
Gewdhnlicher Gang — Marsch!
Pas ordinaire — Marche !
Zu schnellen Ortsveriinderungen dient das Laufen.
Bs erfolgt auf den FuBspitzen auf:

Laufschritt — Marsch!
Pas gymnastique — Marche!

Die Hiinde werden an die Hiiften gebracht, oder die
Arme werden nahezu rechtwinklich gebeugt. Ellbogen
moglichst nagh hinten und die Unterarme mit zu
Fiusten gehallten Hiinden leicht an den Korper an-
gelegt. Der Mund soll miglichst geschlossen bleiben,
es soll langsam, gleichmiiflig und tief geathmet werden.

Die Zeit fiir ein ununterbrochenens Laufen soll
anfinglich nur 1—2 Minuten betragen, soll ganz
allmilig zunehmen und kann schlieflich auf 5—8
Minuten ansteigen.

Das Laufen soll mit dem Gehen in Wechsel ge-
bracht und es mufB villige Sicherheit beim Ueber-
gang von einer Bewegungsart in die andere erreicht
werden.
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Bs wird angeordnet:
10 (12)Feldschritte und 10 (12) Laufschritte — Marsch!
10 (12) pas ordnaires et 10 (12) pas gymnastiques
— Marche!
oder aber, wenn die Mannschaft sich im Marsch be-
findet :
Laufschritt — Marsch!
Pas gymnastique — Marche!
hierauf nach einiger Zeit:
Feldschritt — Marsch!
Pas ordinaive — Marche!
Wenn man nur einige Schritte zuriickmarschiren
lassen will, wird kommandirt:
Riickwiris — Marsch!
In arricre — Marche!

Die Linge' dieses Schriftes betriigt 40,

Art. 10.
Frontmarsch.
Um in Front zu mavschiren, bezeichnet der In-
struktor an jedem Fliigel oder in der Mitte den Mann
im ersten Glied als Fiihrer, dessen Hinfermann als
Tithrer fitr den Marsch mit dem zweiten Glied vorn
und kommandirt:
Abtheilung — Vorwirts — Marsch! — Direkiion!
Section, — Fn avant — Marche! — Direction!
Auf das Kommando ,Direktion“ nimmt der Fithrer
zwei mwit der Front im rechten Winkel liegende
Punkte an, von denen der entferntere der Direktions-,
der nithere der Zwischenpunkt ist. Will der Instruktor
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die Marsehrichtung bezeichnen, so stellt er sich etwa
30 Schritte vor, oder einige Schritte hinter den be-
treffenden Fiihrer. Weunn der Marsch nicht recht-
winklig zur Frontlinie angetreten werden soll, so ist
der Direktionspunkt zn bezeichnen.

Fiir den Frontmarsch gelten folgende Regeln: den
Kopf gerade, Richtung und Fiihlung nach dem Fithrer
ohne die Freiheit der  Bewegung der Arme zu ver-
lieren. Dem Driicken von der Fiihrerseite her nach-
geben, dem entgegengesotzten widerstehen. Allfillige
Storungen in Abstand und Richtong npur allmilig
heben.

Um anzuhalten wird kommandirt:

Abtheilung — Hait!
Section — Halte!

worauf die Mannschaft anhilt und raseh Richtung
und Abstand der urspriinglichen Stellang nimmt.

Wenn 1m Frontmarsch ein Hinderni die Ver-
kiirzung der Front auf dem einen oder andern oder
auf beiden Fliigeln ndthic macht, so begeben sich
die betreffenden Rotten hinter diejenigen, welche in
Front bleiben konnen.

Sobald die Front wieder frei wird, riicken die
zuriickgetretenen Rotten wieder ein.

Art. 11.
Schrigmarsch.

Um von der Stelle aus, aus dem Frontmarsch,
oder mit der Rottenkolonne in den Schrigmarsch
tiberz ugehen, wird kommandirt:
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Zieht euch rechts (links) — Marsch! Direktion!

Oblique a droite (a gauche) — Marche! Direction.
Auf ,Marsch“ macht Jedermann halbrechts (halblinks)
und marschirt in der neuen Richtung gerade fort,
wirft den Blick ofters auf die Schulterlinie der Neben-
leute rechts (links) und regulirt den Schritt so, dafl
seine Schulter stets hinter derjemigen seines Neben-
imanmes bleibt. Die Marschrichtungslinie bildet dabei
mit dor Grundlinie annihernd einen halben rechten
Winkel. Richtung und Fithlung gehen ohne besonderes
Kommando nach der Seite hin, wohin marschirt wird.
Ueberdies miissen die Leute die gleiche Grdfe -des
Qehrittes und den gleichen Grad der Drehung bei-
behalten.

b7 Tn dieser Weise wird fortmarschirt bis das Kom-

mando:
Grad — aus!
In avant!
oder :

Abtheilung — Halt!
Section — Halte!

erfolgt.
Tm ersten Falle ist ein neuer Direktionspunkt an-

zugeben, im letzteren hat die Mannschaft ohne Weiteres
Front zu machen.
Axrt. 12.
Marsch in Rottenkolonne.
58  Die Rottenkolonne wird in Bewegung gesetzt durch
das Kommando :
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Abtheilung — vorwirts — Marsch!
Section. — en avant — Marsch!

Bei diesem Marsche ist namentlich folgendes zu

beobachten :
~ Gerade auf den betreffenden Mann der vordern
Rotte marschiren.

Die gleiche Distanz von der andern Rotte beibehalten
und, wenn sie verloren gegangen, dieselbe nur all-
miilig wieder nehmen. Richtung auf den Mann im
ersten Gliede. :

Art. 18.
Drehung im Marsche.

Um wiihrend des Marsches aus dem Frontmarsch
in die Rottenkolonne, oder aus dieser in den Front-
marsch {tiberzugehen, wird kommandirt:

Zu zweien rechisum (links um) — Marsch!
Par deux a droite (b gauche) — Marche!

wonach, wenn in Front iibergegangen wird, der Direk-
tionspunkt anzugeben ist.

Soll eine im Marsch begriffene Abtheilung ohne
angehalten zu werden, die entgegengesetzte Marsch-
richtung annehmen, so kommandivt der Instruktor:

Rechtsum kehrt — Marsch!
Demi-tour — Marche!

Auf ,Marsch® macht die Mannschaft im Marschiren
die halbe Drehung in drei Schritten. Im Frontmarsch
ist, nachdem letztere vollzogen, der Direktionspunkt
anzugeben.
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61  Wenn nach vollzogener Drehung sofort angehalten
werden soll, wird kommandirt:
Rechtsum kehrt — Halt!
Demi-tour — Halte!
Art. 14.
Direktionsveranderung.
62 TUm die Marschdirektion der Rottenkolonne zu
indern, wird kommandirt ;

Kolonne — rechts (links)!
Colonne — @ droite (v gauche)!

Auf dieses Kommando dreht sich der voranmarschirende
Fithrer des ersten Gliedes rechts (links), indem er
die drei ersten Schritte ein wenig verkiirzend, be-
ziehungsweise verlingernd, einen V iertelskreis beschreibt
und hernach gerade vorwirts marschirt, sein Neben-
mann verlingert, beziehungsweise verkiirzt den Schritt
entsprechend, um aunf die nene Richtung zu kommen.

Auf dem Schwenkungspunkt angelangt, haben die
folgenden Rotten das Gleiche zu thun.

63 Will man der Marschrichtung eine weniger starke

Aenderung geben, wird kommandirt:
= 3 ?

Kolonne — halbrechts (halblinks)!
Colonne — demi-a-droite (demi-i-gauche)!

Der voranmarschirende TFiihver beschreibt nur einen
Achtelskreis, das Uebrige wird wie oben angegeben

vollzogen.
Art. 15.

Schwenkung.
64 TUm mit einer in Front stehenden Abtheilung zu
schwenken, wird kommandirt:
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Abtheilung — rechts (links) oder halbrechts (halblinks)
schwenkt — Marsch!

und

Gradaus — Direktion! oder Halt! i
Section — tournez a droite (a gauche) ou demi-a
droite (demi-a gauche) — Marche!
et Fn avant — Direction ou Haite!
Bei Schwenkungen von der Stelle riickt auf das
Ausfithrungskommando die  Abtheilung um  einen
Schritt gerade vor.

Der Fithrer am #Huflern Fliigel marschivt noch
einige Schritte gradaus und beginnt dann, ohne in
das Glied zu sehen, den von ihm zu beschreibenden
Kreishogen bis zu Ende in unveriindertem Tempo,
wobei er sich von seinem Nebenmanne nicht trennen
darf; der Fithrer am innern Fliigel sieht gradaus und
macht an Ort marschirend successive eine Wendung
auf der Stelle, indem er sich nach der Mitte and
dem schwenkenden Fliigel richtet. Die Leute ver-
kiirzen nach Mafigabe der Bewegung des iuBern
Fliigels und zwar je niiher sie sich dem innern Fliigel
befinden um so mehr, das Tempo. Fiihlung und
Richtung mtissen withrend der Schwenkung bei-
behalten werden, das zweite Glied gibt wiihrend der
Schwenkung den Vordermann auf, setzt sich bei Be-
ginn derselben gegen den schwenkenden Fliigel in
die Zichung und muf dort das erste Glied iiber-
fligeln, damit die am Drehpunkt befindlichen Leute
sich mittelst der Ziehung hinter den Drehpunkt des
ersten Gliedes ziehen kiinnen. Gegen das Ende der




65

66

67

Schwenkung berichtigt das zweite Glied Deckung und
Gliederdistanz.

Die Schwenkung withrend des Marsches wird auf
dieselben Kommandos ausgefihrt. Der Fiihrer des
sufern Fliigels setzt die Bewegung in dem Tempo
des Marsches fort und benimmt sich im Uebrigen
wie bei der Schwenkang auf der Stelle. Der Fithrer
am innern Fliigel verkiirzt das Tempo und vollfithrt
allmiilig eine Wendung.

Art. 16.
Aufmarsch.

Soll eine im Marsch begriffene Rotfenkolonne in
gleicher Marschrichtung in Front aufmarschiren, wird
kommandirt :

Abtheilung links (rechts) marschirt auf — Marsch! —
Direktion! . ; E :

Section en avent @ gauche (& droite) en ligne —
Marsch! — Divection !

Die an der Spitze befindliche Rotte marschirt im
gleichen Tempo geradeaus, alle iibrigen Rotten setzen
sich gleichmiifig in den Laufschritt nach der Auf-
marsehseite in die Ziehung und riicken in ihre Bin-
theilang in die Front vor.

Nach beendetem Aufmarsch nimmt das erste Glied
Richtung und Fithlung gegen die Direktionsseite,
das zweite Glied berichtigt Deckung und Glieder-

distanz.  Der Abtheilungskommandant gibt die neue
Direktion an.



— 23 —
] Arxt. 17,
Abbrechen.
¢ Soll die in Front marschirende Abtheilung in Rotten- 68
: kolonne {ibergehen, ohne die Marschdirektion zu indern,
. wird kommandirt:
1 Abtheilung — zu zweien rechts (links) marschirt ab —
Marsch!
I Section — par la droite (1a gauche) par dewx rom-
t pez — Marche!
Die Rottenkolonne wird durch das Abriicken der
Rotten zu zweien formirt. Auf ,Marsch® bleibt der
voranmarschirende Fiihrer im Marsche gradaus; sein
Hintermann tritt rechts (links) neben denselben. Die
iibrige Mannschaft macht halbrechts (halblinks) um,
- Dbildet sofort die Rottenkolonne auf zwei Glieder und
d sotzt alsdann auf kiirzestem Wege der Fithrerrotte
folgend, den Marsch in der bisherigen Richtung fort.
o5 Art, 18.
Bildung der Marschkolonne.
n
n Soll die in Front stehende oder marschirende Linie 69
£ in die Marschkolonne iibergehen, so geschieht dies
0 auf das Kommando:
Abtheilung — rechts (links) marschirt ab — Marsch!
: Section — par la droite (1a ganche) rompez — Marche!
d worauf durch das Abriicken der Abmiirsche die Marsch-
f’ kolonne gebildet wird.
e Aus dem haltenden Zuge riickt der Abmarsch

gerade vor und wenn er mit dem zweiten Glied fiber
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die Front gelangt ist, bricht der folgende Abmarsch
um seine Tiefe gerade vor und schliefit sich durch
Ziehung hinter den erstern an, was auch alle folgen-
den Abmiirsche in gleicher Weise bewirken.

Bei der Formirung der Marschkolonne withrend
des Marsches setzt sich, wenn der erste Abmarsch
iiber die Front hervorgebrochen ist, die ganze Ab-
theilung nach der Seite des Abmarsches in die Ziehung,
die niichsten Abmiirsche folgen dem vorangehenden,
sobald sich der Raum hiezu ergibt.

Art. /19.
Uebergang aus der Marsch- in die Rottenkolonne
und aus der Rottenkolonne in die Marschkolonne.

Um die Marschkolonne in die Rottenkolonne iiber-
gehen zu lassen, wird kommandirt:
Abtheilung — zu zweien rechts (links) marschirt ab
~— Marsch!
Section — par la droite (gauche) par dewr rompez —
Marche!

Aus der rechts abmarschirten Marschkolonne wird
nur rechts, aus der links abmarschirten nur links
abmavschirt.

Rechts abmarschiren.

In jedem Abmarsch bleibt Nr, 1 gradaus, dahinter
setzen sich einzeln durch Ziehung rechts die Nr. 2
und 8, beziehungsweise Nr. 4. Die Leute des zweiten
(liedes verstiirken das Tempo und hegeben sich rechts
neben ihre Vorderleute.
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Links abmarschiren.

as Linksabmarschiren erfolgt dem Rechtsabmar-
schiren entsprechend, jedoch in entgegengesetater Reihen-
folge und indem die Leute des zweiten Gliedes links
neben ihre Vorderleute vorriicken.

Soll aus der Rottenkolonne in die Marschkolonne
iibergegangen werden, wird komimandirt:
Abtheilung — zu dreien marschirt auf — Marsch!
Section. — par trois en avant en ligne — Marche !
Die Abmiirsche formiren sich, indem ihre ersten
Glieder in der rechts abmarschirten Kolonne links, in
der links abmarschirten Kolonne rechts aufmarschiren
und ihre zweiten Glieder sich dahintersetzen.
Sobald die Abmiirsche formirt smd schliefen die-
selben in verstiirktem Tempo auf.
Feschieht der Aufmarsch im Halten, so riickt die
Spitze um 4 Schritte vor und hilt an,

Art, 20.
Knieen, Niederliegen.

Behufs ruhiger Abgabe des Schusses und als Vor-
bereitung ftir das Feuergefecht zu Fuff mufB der
Kagallerist auch an das Knieen und Niederliegen ge-
wohnt werden.

Dieses geschieht.auf das Kommando:
Knieen — Eins — Zwei!
A genour — Un — Deux!
»Eins“ Drehung halbrechts, gleichzeitig mit dem
linken Fulf ungefihr einen halben Schritt vorwirts
ausfallen.
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JZwei* den vechten Fuf hinter dem linken vorbei
bringen, die Fufispitze und das Kniee auf den Boden
stiitzen, den rechten Absatz heben, die Schwere des
gerade gehaltenen Oberkirpers auf denselben senken
und fest absitzen. Der linke Unterschenkel hat eine
senkrechte Lage, der linke Full mit ganzer Sohle auf
dem Boden, steht ungefihr vor der Mitte des rechten
Unterschenkels.

Auf!
Debout !

Riickkehr in die Grundstellung.
Das Niederlegen erfolgt auf das Kommando:
Nieder — Eins — Zwei!
A terre — Un — Deux!
,Bins¢ Vorschritt mit dem linken Fufle.
,Zwei* das rechte Knie und beide Hiinde vor sich
auf den Boden stiitzen und Ausstrecken des Korpers
auf dem Boden.

Auf!
Debout !

Ritckkehr in die Grundstellung.

Die lotztere Uebung soll auch in der Weise vor-
genommen werden, dafj man geschlossenen Abtheilungen
kommandirt: .

Nieder!
A, texre!

Das vordere Glied tritt drei Schritte vor und legen
sich dann heide Glieder nieder,
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Die gewthnliche Ordnung wird durch das Kom-
mando:

Auf !
Debout !

wieder hergestellt, das zweite Glied schlieBt auf.
Die Mannschaft ist iiberdies zu {iiben, vom Liegen
zum Knieen {iberzugehen und umgekehrt.
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Handgriffe und Exerzitien mit den Waffen,

Die Uebungen dieses Abse hnittes finden sowohl in
einem (liede mlt Abstand , als geschlossen auf ZWel
Gliedern statt.

Der Instruktor hat fiir diesen Unterricht selbst
die betreffende Watfe zur Hand zu nehmen, und den
Handgriffen einen kurzen Unterricht in der Kenntnifi
der lve{rcﬁenden Waffe vorangehen zu lassen.

Alle Handgriffe und Bxerzitien sind anfinglich nach
Bewegungen volinehen zu lassen, wobei die Stellung
des Mannes mit iuBerster Sorgfalt zu priifen und zu
verbessern ist.

Hat der Mann den Unterricht ohne Waffe empfangen,
so wird ihm die Grundstellung mit den Waffen ge-
ceigt, nud hernach zu den Handgriffen mit denselben
iibergegangen.

Handgriffe mit dem Karabiner.
Art. 1.
Grundstellung mit demselben.

Der Kolben wird neben den rechten Fuf gebracht,
die Kolbenferse mit der FuBspitze gerichtet, del rechte
Arm ausgestrekt, den”Lauf awmchen Daumen, Mittel-
und Zewﬁnc"er gehalten.
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Art. 2.
Handgriffe.

Wenn . geschlossen auf einem oder zwel Gliedern
angetreten worden, wird der Abstand nach links ge-
nommen, indem der Mann, den Karabiner mit der
rechten Hand festhaltend, beide Hinde auf die Hiiften
stiitzt.

Schultert — Gewehr!
Portez — armes !

Aus der Grundstellung in drei Bewegungen.

1. Bewegung: Den Karabiner mit der rechten
Hand senkrecht vor die Mitte des Leibes so erhoben,
daB der Arm nahezu rechtwinklig gebogen ist, den
Lauf einwiirts, mit der Linken den Schaft in der
Hohe der Brust ergriffen, den Daumen lings des
Schaftes, die Rechte umfafit von hinten den Einschnitt.

2. Bewegung: Den Karabiner mit der rechten
Hand auf die linke Schulter gebracht, mit der linken
Hand an der Kolbenkappe ergriffen. Der Karabiner
liegt mit dem Abzugbiigel an der Schulter, der linke
Arm im rechten Winkel gebogen und der Ellbogen
ungezwungen am Leibe. Der Karabiner, miglichst
im Gleichgewicht, darf von vorn angesehen, weder
rechts noch links von der geraden Richtung abweichen.

3. Bewegung: Die rechle Hand ins Glied.

Bei Fuss — Gewehr!
Reposez — armes!

Riickkehr in die Grundstellung in drei Bewegungen.
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1. Bewegung: Den linken Arm ausgestreckt
und den Karabiner senkrecht angezogen, mit der
rochten Hand zugleich in der Hohe der linken Schulter

ergriffen.

9. Bewegung: Den Karabiner mit der rechten
Hand kurz dem TLeibe nach, den Lauf einwirts, auf
die rechte Seite und auf einige Centimeter vom Boden
gebracht.

3. Bewegung: Den Karabiner ohne Stofl auf den
Boden gleiten lassen.

Nachdem die Leute eine gewisse Sicherheit in diesen
Handgriffen erlangt haben, sollen sie dfters im Mar-
schiren darin gelibt werden.

Auf das Kommando , Vorwiirts® wird der Karabiner
aus der Stellung ,beim Fufi® jedesmal ohne Weiteres
geschultert und aunf ,Halt“ bei Fufl genommen.

Wenn zum Marschiren eine Schrittzahl angegeben
oder nur ,Marsch* ohne Vorwtirts kommandirt wird,
<o wird der Karabiner nicht geschultert, wodurch
das Mittel gegeben ist, anf kurze Entfernungen die
Truppe zu bewegen, ohne den Karabiner auf die
Schulter zu nehmen.

Tn diesem Falle erhebt die Mannschaft den Kara-
biner beim Antreten einige Centimeter vom Boden
und senkt die Miindung leicht vorwiirts.

Ueber — Gewehr!

Sur Pépaule droite — armes!
Von Schultern in 8 Bewegungen.
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1. Bewegung: Die linke Hand erfaft den Fin-
schnitt, die rvechte gleichzeitig den Kolben.

2. Bewegung: Den Karabiner mit den beiden
Hinden nahe dem Oberleib vorbei, ohne den Kopf
zu bewegen, den Lauf aufwiirts auf die rechte Schulter
gebracht. '

3. Bewegung: Die linke Hand ins Glied.

Schultert — Gewehr! 89
Portez — armes!

Von ,Ueber® in 3 Bewegungen.

1. Bewegung: Die rechte Hand erfalt den Ein-
schnitt, die linke gleichzeitig den Kolben.

2. Bewegung; Den Karabiner mit beiden Hinden
auf die linke Schulter gebracht. 5

3. Bewegung: Die rechte Hand ins Glied.

Auf ,Halt“ wird der Karabiner von der rechten
Schulter, ihnlich wie von der linken aus, bei Fuf
genommen.

Handgriffe mit dem Revolver.

ATl 9.
Grundstellung mit demselben.

Die Mannschaft tritt immer mit dem Revolver in 90
Futteral auf cin Glied an. Pas Futteral wird an das
Sibelkuppel ein- und bis an den vorderen Tragriemen
vorgezogen.

Die Munitionstasche kommt vor die Mitte des Leibes.
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Art. 4.
Handgriffe.

Auf das Kommando:

Gewehr — Auf!

Prenez — armes!
wird die Munitionstasche geiffnet. Der Revolver mit
der rechten so am Kolben erfaBt, daf der Daumen
iiber denselben, die vier andern Finger unter ihn und
hinter den Abzugsbiigel kommen, dann aus dem
Futteral gezogen und mit ausgestrecktem Arm, Hahn
vor, Lauf nach abwiirts, lings den rechten Schenkel
gebracht.

Auf das Kommando:

Gewehr — An Ort!
Replacez — armes!

wird der Revolver in das Futteral versorgt, Kolben
nach vorwirts.

Auf das Kommando:
Gewehr — zur Inspektion!
Pour inspection — armes!
wird der Revolver mit der rechten Hand senkrecht
vor das Kinn gebracht, Miindung aufwiirts, der Kolben
wird vorwirts gekehrt, der Hahn in Ruhe-Rast ge-
zogen und die Ladeklappe gebffnet.
Nach beendigter Inspektion wird der Revolver an
Ort gebracht.
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Eandgriffe mit dem Sibel.

Art. 5.
Grundstellung mit demselbzan.

Den versorgten Siibel mn dem am obern Tragriemen
befindlichen Ring eingehackt, hiilt der Soldat in der
linken Hand bei natiirlich gestrecktem Arm zwischen
beiden Ringen so, dafl der Korb nach riickwiirts, die
Schlippe nach vorwiirts, auf ungefihr 40 Abstand
vom Unterschenkel gerichfet ist.

Bei angezogenem Mantel wird der Sibel auf die-
selbe Art getragen, nur erfaft die Hand Mantel und
Sibel zugleich.

Art. 6.
Handgriffe.

Die -Handgriffe mit dem Sibel werden . zuerst auf
einem dann auf zwei Gliedern eingeiibt. Die Mann-
schaft hat hiebei leichte Fiihlung zu nelinen und ist
darauf zu achten, daf die Ausfithrung der Handgriffe
nach und nach mit Sicherheit und mit einer gewissen
Priizision geschehe.

1, Un den im Hacken hiingenden Siibel zu ziehen,
wird zuerst avertirt:

Sibel ziehen!
Powr tirer le sabre!

Drei Bewegungen.
(=] o
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Hierauf kommandirt:

Sibel!

* Sabre!
eine Bewegung.

Auf ,Sibel® wird der Sibelgriff mit der vollen
vechten Faust umfaft, die linke Hand umfagt gleich-
zeitig die Scheide am Mundstiicke und driickt dieselbe
etwas nach riickwiirts, so dafl zur Erleichterung des
Stibelziehens das Gefdl etwas mehr nach- vorwiirts zu
stehen kommt.

Raus! -
En main!
zwei Bewegungen:

Auf ,Raus“ den Sibel herausgezogen, an dem
linken Ohr vorbei, vor die Mitte des Leibes gebracht,
das Stichblatt 6°® vom Kinn entfernt und die Schueide
nach links gerichtet.

Auf drei, den Sibel an der rechten Seite herunter-
gebracht, an der Hiifte angesetst, den Riicken der
Klinge an die Schulter gelehnt, den Arm leicht ge-
bogen ohne ihn wegzuspreizen. Die beiden letaten
Finger kommen wiihrend des Herabnehmens an die
rechte Seite hinter den Griff zu liegen.

In dieser Stellung heift der Siibel ,geschultert®
oder in der Stellung von ,Richt euch®.

2. S#bel frei!
A volonté sabre!

zwel Bewegungen.



Kommando:
‘ Frei!
: A volonté !
| 1. Bewegung: Die linke Hand ergreift die Sibel-
klinge in der Hche der Brust, den Daumen auf der
innern, die iibrigen vier Finger auf der {iufiern Seiten-
fliche derselben. Die rechte Hand verlift den Sibel-
griff und erfafit den Sibelkorb, der Ballen sammt dem
Dawmen wird auf die duBere, die iibrigen - Finger in
die innere Fliiche des Stichblattes gebracht.
Sdbel!
Sabre!
2. Bewegung: Die linke Hand verlii8t die Sébel-
klinge und wird neben den linken Schenkel gebracht,
: gleichzeitic wird der rechte Arm seiner natiirlichen
" Linge nach ausgestreckt.
3. Sibel schultern! 98
Portez sabre!
zwel Bewegungen.

Dann kommandirt:
Schultert!
Portez?

1. Bewegung: Der rechte Arm wird etwas ge-
hoben, die linke Hand erfat die Sibelklinge, wie in
der ersten Bewegung von ,Sébel frei%, die rechte
Hand verlift den Sibelkorb und erfafit den Sibel-
griff wie in der 2. Bewegung von ,,Sibel raus‘.

Sibel!
Sabre!
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9, Bewegung: Die Hand ins Glied.
4. Nachdem avertirt worden:

Zur Inspektion Sabel!

Pour inspection sabre!
folgt das Kommando:

Sibel — auf!

Présentez — sabre !
eine Bewegung.

Der Sibel wird wie in der ersten Bewegung vom
,,Sibel raus¢ vor das Kinn gebracht.

Bei den gewdhnlichen Uebungen wird nach dieser
Bewegung der Sibel auf das Kommando wieder
,,geschultert*, welche Stellung bei den weitern Sibel~
itbungen durch

Richt — euch:
Alignement !

kommandirt wird.

Bei einer wirklichen Waffeninspektion jedoch durch
irgend einen Vorgesetaten nimmt die Mannschaft
successive letztere Stellung ohne weiteres Kommando
an, nachdem ihre Waffe die Inspelstion passirt hat.

5. Um den Sibel wieder zu versorgen wird avertirt :

Sihel versorgen!
Pour remettre le sabre!

- = B} 7, - .
drei Bewegungen.
Dann kommandirt:

Sibel!
Remettez!
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Auf ,,Sibel* wird derselbe mit der rechten Hand
vor das Kinn gebracht, wie bei der zweiten Bewegung
von ,,Stbel — raus®. Auf

Ein!

Sabre!
den Blick auf die Miindung gesenkt, die Klinge beim
linken Ohr vorbei bis auf 30°™ in die Scheide ge-
bracht, welché die linke Hand hiilt.

Auf ,,drei”* die Klinge vollends hineingestofien und
Grundstellung angenommen.

Exerzitien mit dem Karabiner.
Arvt, 7.
Fertmachen und Laden.

Es ist von Wichtigkeit, die Leute daran zu ge-
wbhnen, die zum Schieflen ntthigen Bewegungen mit
grofier Priicision und in allen Korperlagen, in welchen
sie sich moglicherweise ihres Karabiners bedienen
gollen, auszufiihren.

Einmal mit diesen Bewegungen bekannt, lernt der
Rekrut zuerst das Laden, die Anschlag- und Ziel-
{ibungen, sowie das Femern mit blinden, hernach mit
schmfen Patronen.

Bei den Uebungen mit blinden Pwtlonen hat jeder
Einzelne aus dem (iliede um einige Schritte vorge-
nommen zu werden, um dessen Stellung sowie die
richtige Ausfiihrung der betreffenden Bewegungen tiber-
wachen zu kinnen.

Um aus der Grundstellung ,,Fert® zu machen,
wird kommandirt:
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Zug (Abtheilung) — Fert!
Peloton (Section) — armes!

In zwei Bewegungen.

1. Bewegung: Auf dem rechten Fuf halbrechts
um gemacht und mit dem linken einen halben Schritt
gerade vorwiirts ausgefallen; den linken Full etwas
vorwiirts gedreht.

Beide Fiile flach und fest gegen den Boden ge-
stemmt, Kniee gestreckt, Gewicht des Korpers gleich-
miifig von beiden Beinen getragen.

Den Karabiner mit der rechten Hand emporgehoben
und vorwiirts in die Linke geworfen, welche ihn vor
dem VerschluBkasten am Schafte erfaft. Daumen lings
des Schaftes, linker Ellbogen am Leibe, die Miindung
in die Hohe der Augen, der Kolben unter dem rechten
Oberarm an die Brust gelehnt.

Hierauf den Hebelknopt mit Zeig- und Mittelfinger der
rechten Hand angefafit. Daumen auf das Federgehiiuse.

2. Bewegung: Die Feder gespannt, rechte Hand
an den- Binschnitt zuriickgezogen, Daumen lings der-
selben, Zeigfinger lings des Abzugbiigels.

Fertmachen knieend.
Knieen!
A genoux !
Zug (Abtheilung) — Fert!
Peloton (Section) — armes!
In drei Bewegungen.

1. Bewegung: Wie die erste in Art. 19 der
Soldatenschule.

2. Bewegung: Wie die zweite in Art. 19 der
Soldatenschule und nachher den Karabiner in die Lage
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von ,,Fert* gebracht, den linken V01 derarm fach auf
den ‘SLhenLel gelegt.

3. Bewegung: Spannen.

Um den Karabiner vollstindig zu verwerthen, ist 105
beim Eintritt in die Gefechtsbereitschaft, withrend des
Gefechtes und so oft sich dazu Zeit findet, das
Magazin zu fiillen.

Zu diesem Behufe wird kommandirt: 106
Magazin — fiillen!
Remplissez — le magasin !

Woranf der Mann den Karabiner in die Stellung
von ,,Fert’* hringt, denselben indessen so weit nach
Links dreht, daff die Ladetffnung nach oben kommt.
Der Karabiner bleibt unbeweglich an die Brust an-
gelehnt, die rechte Hand greift {iber den Kolben
weg in die Munitionstasche, derselben Patrone fiir
Patrone entnelimend. -

Das jedesmalige Einschieben haf, nachdem das Ge-
schof in die Ladetffnung gebracht ist, durch einen
raschen Druck des Daumens ‘auf den Boden der
Patrone in gerader Richtung zu geschehen.

Die erste Fiillung besteht, sofern die Zahl nicht
besonders angegeben wird, aus 7 Patronen, spiiter
werden so viele nachgeschoben, als zu ergiinzen sind.

Nach beendigter Fiillung des Magazins nimmt der
Mamm den Karabiner hei Fuf.

Das Laden (la charge) geschieht auf das Kommando: 107

Zug (Abtheilung) — Ladt!
Peloton (Svchon) — Chargez!

Ladung aus dem Magazin in zwei Bewegungen.




108

S L e

1. Bewegung: Wie die erste bel ,,Fertmachen®
m Arte T

2. Bewegung: a) Den Hebel mit Zeig- und
Mittelfinger gehoben, Daumen als Gegenstiitze auf
dem Federgehiuse.

b) Den Verschluff mit den mittleren Fingern der
offenen abwiirts gekehrten Hand, durch schlagithnliche
Wirkung auf den Hebel zurtickgezogen.

¢) Den Verschluf wmit Handballe am Hehel vor-
gestollen.

d) Hebel heruntergedriickt, bis er anliegt, die Hand
an den Biigel.

Die Gliederung der 2. Bewegung soll nur beim
anfinglichen Unterricht eingeiibt werden, ist sie ein-
mal den Leuten geliufig, so wird sie ohne Unter-
brechung moglichst rasch vollzogen.

Ladung aus der Munuitionstasche.
Fiir die Instruktion dieser Ladung wird kommandirt:

Aus der Munitionstasche — Zug (Abtheilung) ladt!
Par la cartouchitre — Peloton (Section) chargez!

In drei Bewegungen.
1. Bewegung: Wie die erste beim ,,Fertmachent¢,
2. Bewegung: Nachdem der Cylinder, wie

oben erklirt, zurlickgezogen ist, wird mit der rechten

Hand eine Patrone ergriﬂ’én und unter gleichzeitigem
Hinabdriicken des Zuschiebers in den Lauf gebracht.

3. Bewegung: Verschluf geschlossen, Hand an
den Biigel. i

!
|
|
|
|
!
|
|
|
|
|
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Die Ladung aus der Munitionstasche, also die Ver-
wendung des Repetir-Karabiners als Einzellader findet
dann statt, wenn zum Fillen des Magazins keine Zeit
bleibt.

Um den Mann daran zu gewohnen, daB er, wenn
bereits eine Patrone im Lauf sich befindet blos die
Bewegung von ,,Fert!’ zu machen, d. h. blos zu
spannen hat, um schuflbereit zu sein, soll der Kara-
biner in der Regel vor dem Moment, in welchem
man sich der Waffe zum Feuern bedienen will, ge-
laden werden.

Die Abtheilungs-Chefs haben ein besonderes Augen-
merk auf diesen Umstand zu richten und namentlich
beim Kommandiren der Feuer, den Unterschied wohl
zu beobachten, d. h. wenn schon geladen ist, das
Kommando ,,Fert‘‘, wenn aber ausnahmsweise geladen
werden soll, das Kommando ,,Ladt‘‘ zu geben.

Wenn aus der Stellung von ,,Fert der Karabiner
wieder in die Grundstellung'genommen werden soll,
kommandirt man:

Feuer — einstellen!
Cessez — le feu!
In zwei Bewegungen.

1. Bewegung: Herunterdriicken des Visirs. Ent-
spannen der Feder. Mit der rechten Hand den Hebel
aufgedreht und dieselbe wieder an den Abzugshiigel
gebracht, hierauf den Karabiner, ohne seine Richtung
zu verindern wunter Vornahme der linken Schulter
auf den linken Arm gelegt, nun driickt der rechte
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Zeigfinger den Abzug fest nach riickwiirts und wird
hierauf mit der linken Hand der Hebel langsam an
den Schaft angelegt. Blick gradaus, nur im Moment
des Abspannens auf den VerschluB8 gerichtet, den
Karabiner mit der linken Hand wieder erfafit.

2. Bewegung: Karabiner beim Fuf.

Wenn die Abtheilung knieend oder liegend ,,Fert
gemacht hat, so verfihrt die Mannschaft beim ,,Feuer-
Einstellen‘* wie oben, fafit aber nach dem Abspannen
den Karabiner mit der rechten Hand, stellt ihn senk-
recht an die rechte Seite und verbleibt in dieser
Lage bis kommandirt wird:

Auf! f:

z

Debout ! ¥

113 Soll der Karabiner entladen werden, was in der

Regel nach den Uebungen, beziehungsweise nach be-
endigtem Gefecht zu geschehen hat, so ist zu kom-
mandiren : ¢

Entladen!

Retirez la cartouche!

Auf dieses Kommando bringt der Mann den Kara-
biner in die Stellung von ,Fert®. Jeder nimmt die
Patrone aus dem Lauf, versorgt sie, spannt ab und
stellt dann den Karabiner bei Fulf,

TUm den Repetirkarabiner zu entladen, wenn sich
Patronen im Magazin befinden, ist nach Entfernung
der im Lauf befindlichen Patrone, die durch den Zu-
schieber gehobene niichste sammt diesem hinabzu-
driicken.
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Soll das Magazin geleert werden, so wird auf das

Kommando :

Magazin entleeren!

Videz le magasin!
der Karabiner in die Stellung von ,Fert“ genommen,
der Cylinder zuriickgezogen, der Zuschieber abwiirts
gedriickt, sodann der Karabiner auf den linken Vorder-
arm gelegt und die Patronen durch Nachhilfe mit dem
Schraubenzieher von oben durch die Ladetffnung in
die linke Hand herausgeschoben.

Art. 8.
Anschlag- und Zieliibungen.

Die nachfolgenden Uebungen haben immer gegen-
iiber von Scheiben zu geschehen und sind die nithigen
Erklirungen damit zu verbinden.

’\Tachdem der Instruktor hat P91t“ machen lassen,
kommandirt er:

Anschlagiibung — An!
Pour mettre en joue — joue!

In drei Bewegungen.

1. Bewegung: Ausstrecken des linken Armes
(ohne Korper oder Kopf zu bhewegen) in der Art,
dafl der Karabiner eine horizontale Lage erhiilt, der
Kolben vor der rechten Schulter, Visir und Korn
senkrecht auf der Seelenaxe, die Miindung etwas
unterhalb des Zieles, die Ellbogen leicht gesenkt.

2. Bewegung: Den Karabiner an die Schulter
gesetzt , gleichzeitis den linken Ellbogen senkrecht

1s
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unter den Karabiner, den rechten in die Hohe der
Schulter und etwas mach vornen. Man soll weder
Korper noch Kopf, weder Aug noch Hand, bewegen.
Der Karabiner ist mit-der linken Hand mit Daumen
und den geschlossenen iibrigen Fingern zu umfassen ;
der Zeigfinger der rechten Hand bleibt lings des
Abzughiigels.

3. Bewegung: In die Stellung von , Fert® zurlick.
Beim Knieen soll in der zweiten Bewegung der
linke Ellbogen aufs linke Knie gestiitzt und die linke

-Hand etwas zuriickgezogen werden, damit der Vorder-

arm senkrecht zu stehen kommt.

Bei den Zielitbungen ist der Rekrut an die Lade-
bewegungen, das Stellen des Visirs und an das Zielen
iiber dasselbe zu gewthnen, zu welchem Behuf der
Instruktor vor dem Ausprechen des Kommandos ,, An%
dem Rekruten Zeit lassen soll, das Visir mit der
rechten Hand nach der angegebenen Meterzahl ge-
horig zu stellen. s

Nachdem ,Fert® gemacht, kommandirt der In-
struktor :
Zieliibung!
Pour viser!
Auf . .. Meter — An!
A ... metres — joue!

In fimf Bewegungen.

1. Bewegung: Vereinigung der ersten und zweiten
Bewegung der vorangehenden Uebung des Anschlagens.
Den Kopf ungezwungen gegen den Iolben gesenkt,




das linke Auge geschlossen und das rechte tiber das
Visir nach dem Ziele gerichtet.

2. Bewegung: Den Zeigfinger um das untere
Ende des Abzuges gelegt.

3. Bewegung: Die Miindung ruhig erhoben bis
das Korn in die gerade Linie fiillt, welche vom Auge
durch den Visir-Einschnitt nach dem Ziele fithrt
(Visirlinie). Zugleich den Zeigfinger allmilig fester
an den Abzug gelegb und den Athem angehalten.

4, Bewegung: Abdriicken mittelst einer drehen-
den Schlufbewegung des Zeigfingers nach links, Arme
und Hiinde bleiben in der bisherigen Lage. Das Auge
unverwandt auf das Ziel geheftet.

5. Bewegung: Den Karabiner wieder in die Stel-
lung von ,Fert* gebracht und die Ladebewegung
vollzogen.

Beim Knieen geschicht diese Uebung in gleicher
Weise.

Um den Mann liegend im Fertmachen und Zielen
zu iiben, wird im Allgemeinen nach den obigen Vor-
schriften verfahren.

Im Anschlag liegt er flach auf dem Boden, die
Beine etwas auseinander gespreizt, beide Ellbogen auf
die Erde gestiitzt. Die linke Hand wird bis zum
Biigel zurtickgenommen.

Zum Laden wendet er sich auf die linke Seite
und erhebt etwas den Oberkdrper.

Man nimmt die Stellung im Liegen nur in zer-
streuter Ordnung an.
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Art. 9.
Feuer.

In der geschlossenen Ordnung zu Fufl gibt es zwei
Feuerarten, das Salvenfeuer und das Schnellfeuer.

Das letztere soll nur im Momente der Entscheidung
und in der Regel nicht tiber Visirschuliweite in An-
wendung kommen.

Um die richtige Ausfithrung des Salvenfeuers zu
sichern, mufl das Kommando ,Feuer® rechtzeitic er-
folgen; nicht zu frith, um gehbriges Zielen zu ermig-
lichen, nicht zu spiit, um VorschieBen zu verhindern.

7Zu diesem Behufe soll der Instruktor, indem er
die Anleitung zum Zielen im Auge behilt, anfing-
lich laut zwei, drei zihlen und dann statt vier , Feuer“
kommandiren, spiiter aber ohne laut zu zihlen, eine
Pause von gleicher Dauer eintreten lassen.

Soll das Salvenfeuer iiher VisirschuBweite abgegeben
werden, so ist im Kommando die Entfernung in Meter
anzugeben.

QOefters ist vor dem Kommando ,An“ ein bestimm-
tes Zielobjekt zu bezeichnen. Beide Feuerarten sind
auch im Knieen einzuiiben.

Das Salvenfener wird abgegeben auf das Kom-
mando :

1. Salvenfeuer!

2. Zug (Abtheilung) — Fert!

3. Auf Brust- (Kopt-, Knie-) Hihe — An!
(oder, wenn tiber Visirschufweite ,Auf ...
Meter — Anl®)

4. Feuer!
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L. Feu de salve!
2. Peloton (Section) — armes !
3. A la poitrine (a la téte, aur genouz) — joue!
(ou pour les distances plus considérables que
le but en blanc «A ... metres — joue!»)
4. Feu?
Nach ahgegebenem Schufi hat der Mann den Kara-
biner sofort wieder zu laden und in der Stellung

von ,Fert das weitere Kommando abzuwarten.

Um das Salvenfeuer fortzusetzen, wird kommandirt :
1. An!
2. Feuer!
1. Joue!
2. Yeu!
Soll aus der Stellung von ,An% der Schufl nicht
abgegeben werden, so nimmt der Mann auf das Kom-
mando :

Erstellt euch!
Remettez-vous !
wieder die Stellung von ,Fert® an,

Das Schuellfener wird abgegeben auf das Kom-

mando :
1. Schnellfeuer!
2. Zug (Abtheilung) — Fert!
3. Feuern!
1. Few de vitesse!
2. Peloton (Section) — armes /.
3. Conunencez le few!
Auf das dritte Kommando beginnen die Leute das
Feuer,
Soll aus dem Salveufeuer zum Schnellfener iiber-
gegangen werden, so fillt das zweite Kommando weg,
Bei zerstreuter Gefechtsart zu Tuff wird in der
Regel nur das Schuellfeuer angewendet.
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Zum Beginn dieses Feuers kann anstatt des Kom-
mandos das entsprechende Signal gegeben werden,
128 Um die Feuer einzustellen, wird kommandirt:

Feuer einstellen!
Cessez le feu!

oder es wird das entsprechende Signal gegeben.

129 Am Schlusse jeder Uebung hat eine genaue In-
spektion iiber Karabiner und Munitionstaschen zu er-
folgen. Zu dem Behufe Lifit man die Karabiner
schultern, die Verschliisse mit der rechten Hand
Offnen und leicht herausziehen, die Munitionstaschen
aufschlagen.

Der Inspizirende iiberzeugt sich, daf weder im
Lauf noch im Magazin (der Magazinhut soll sichtbar
sein) Patronen verbliehen sind und konstativt den
Inhalt der Taschen.

Nach beendigter Inspektion werden die Karabiner
nach Vorschrift entspannt und bei FuBl genommen.

Exerzitien mit dem Revolver.

Art. 10.
Laden und Feritmachen.

Laden.
130 Das Laden geschieht anf das Kommando :
Zug (Abtheilung) — Ladt!
Leloton (Section) — Chargez!
Die rechte Hand tibergibt der linken den Revolver,
bringt den Hahn in Ruhrast, offnet die Ladeklappe;
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hierauf wird der Lauf gesenkt, eine Patrone nach
der andern aus der \Iumtmnstasuhe ergriffen und in
den Cylinder geschoben, welcher vom Daumen, Zeig-
und Mittelfinger der linken Hand gedreht wird.
Nachher wud die Ludeklappe mit der rechten Hand
geschlossen, der Revolver in die rechte Hand gebracht
und in die Stellung von ,Gewehr — auf genommen,

Fertmachen,
Kommando ;

Zug (Abtheilung) — Fert!
Peloton (Seutxou) — armes !
Der Revolver wird in die linke Hand gelegt, der
Hahn mit der rechten gespannt, eine V;eltelswemﬂlunnF
nach linke gemacht und mit dem rechten Fuf (CL‘LC‘%
30°m) au'screﬁtllen Den Revolver auf die Hohe der
rechten Schulter gebracht, die Miindung aufwiirts
gerichtet, den /ewfmo'el Luws dem Abzucbutre]

Al'f. 11.
Anschlag- und Zieliibungen.

Anschlagtibungen.
Kommando :

Anschlagiibung — an!
Pour mettre en joue — joue!

1. Bewegung: Der rechte Arm mit leicht ge-
bogenem Ellboven ausgestreckt, den Lauf in honzon-
t&el Lage in die Huhe des rechten Auges gebracht,

4
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Ziellibungen.

Kommando :
Zieliibung !
Pour viser!
Fiinf Bewegungen.

1. Bewegung: Gleich der ersten Bewegung der
Anschlagitbungen.

2. Bewegung: Mit dem zweiten Gelenk des Zeige-
fingers den Abzug am untern Ende erfafit.

3. Bewegung: Die Miindung ruhig erhoben, bis
das Korn in die gerade Linie fillt, welche vom Auge
durch den Visiveinschnitt nach dem Ziele fiihrt.

4. Bewegung: Abdriicken und in der Stellung
verharren.

5. Bewegung: Den Revolver in die Stellung von
,Fert® zurticknehmen, nachdem der Hahn wieder
gespannt worden ist.

Art. 12
Feuer.

Es gibt zweierlel Feuer, dagjenige vermittelst Spannen
des Hahnes durch das rasch auf einander folgende
Abdriicken, welches jedoch nur auf ganz kurze Ent-
fernungen stattfinden soll, und dasjenige vermittelst
Spannen des Hahnes mit der rechten Hand, wobel
der Revolver in die linke gelegt wird und die rechie
die Spannung ausfiihrt. (Dieses Feuer soll immer in
Anwendung kommen, wenn es die Umstinde gestatten,
das Feuer mit Ruhe auf das Treffobjelkt abgeben zu
kinnen.)




Um das Feuer einzustellen wird kommandirt :
Feuer einstellen!
Cessez le few!
Der Hahn wird in Ruhrast und der Revolver in
die Stellung von ,Gewehr — auf“ gebracht.
Zwei Bewegungen.

1. Bewegung: Der Lauf wird auf die linke Hand
gestitzt, mit dem Daumen der rechten der Hahn
erfait, mit dem Zeigfinger den Abzug abgedriickt
und der Hahn langsam in Ruhrast gebracht.

2. Bewegung: Der Revolver wird in die Stellung
von ,Gewehr — auf“ gebracht.

Soll der Revolver entladen werden, so wird kom-
mandirt :

Entladen !
KRetivez la cartouche!

Die rechte Hand iibergibt den Revolver der linken,
Offnet die Ladeklappe und bringt den Hahn in Ruh-
rast, dann wird der Revolver so in die linke Hand
gebracht, da der Hahnkamm und das obere Ende
des Griffes in die Handfliche zu liegen kommen. —
Abzughtigel gegen den Korper, Lauf nach aufwiirts,
vierter und fiinfter Finger hinter den Abzug. Zeig-
und Mittelfinger bewirken die Drehung des Cylinders.
Vermittelst des Entladestockes werden nun die Pa-
tronen oder Hiilsen ausgestofien und erstere versorgt.
Die Ladeklappe wird geschlossen, der Hahn in Ruh-
rast und der Revolver wieder in Stellang von ,Ge-
wehr — auf* gebracht.
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Auf das Kommando :
Zur Inspection — Gwehr!
Pour Vinspection — arme!
wird der Revolver mit der rechten Hand senkrecht
vor das Kinn gebracht, Mindung aufwiirts. Der
Kolben wird einwiirts gekehrt, der Hahn in Ruhrast
gezogen und die Ladeklappe gedffnet. Nach beendigter
Inspektion werden die Revolver an Ort gebracht.

Exerzition mit dem Sébel.
Art. 13.
Gefechtshiebe, Stiche und Paraden.
Nachdem die Glieder und Rotten entsprechend ge-
offnet und der Sibel ergriffen, wird avertirt:
Achtung !
S#belilbungen !
Garde a vous!
Maniement du sabre!
Hierauf wird die Scheide ausgehackt, der rechte Ful®
einen Schritt seitwiirts, der Oberleib etwas nach vor=
wiirts und die geschlossene linke Faust vor die Mitte
des Unterleibes gebracht; im ganzen die Stellung
zu Pferd machahmend.

Hierauf wird kommandirt:

Be—deckt!
En — garde!

Zwei Bewegungen.

1. Bewegung: Der Sibel wird wie in der ersten
Bewegung von ,Sibel — raus® vor das Kinn ge-
bracht.
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2. Bewegung: Den Arm rasch so weit nach vorn
ausgestreckt, dal er noch miiBig gebogen bleibt. Die
Faust kommt ungefiihr in die Hohe des rechten Auges,
die Schneide nach auf- und auswiirts, die Spitze um
etwa 30°m hoher als das GefiG.

Aus dieser Stellung erfolgen nun die Hiebe, Stiche

und Paraden auf folgende Kommandos:
Kopf — Hieb!
Téte — sabrez !

Zwei Bewegungen.

1. Bewegung: Die Sibelfaust sird rasch bis auf
eine Spanne vor das linke Ohr zuriickgenommen, mit
der Sibelspitze nach riickwirts und ungefihr eine
Spanne hoher als das Gefif, die Schneide nach auf-
wiirts.

2. Bewegung: Wird ein kriftiger Hieb von oben
nach unten gegen den Kopf des Gegners geftihrt,
den Siibel nach unten und riickwiirts bis in die
»Bedecktstellung® auslaufen lassend.

Kopf — Parade!
Téte — parez!

Die Siibelspitze wird aus der Bedecktstellung nach
links derart gegen den Kopf angezogen, daf die
Klinge ungefiihr parallel mit den Schultern und die
Spitze ungefihr eine Spanne hoher, als das Gefdl zu
stehen kommt. :

Hieb — rechts!
A droite — sabrez!

Zwei Bewegungen.
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1. Bewegung: Die Sibelfaust wird wie in der
ersten Bewegung des Kopfhiebes gegen das linke Ohr
zuriickgenommen.

2. Bewegung: Ein kriftiger Hieb gegen die
rechte Kopfseite des Gegners gefithrt und der Sibel
dabei tiber den Kopf geschwungen, wieder in die Be-
decktstellung gebracht.

Hiebparade — rechis!
A droite — parez!

Der Arm wird aus der Bedecktstellung etwas an-
gezogen und die Faust etwas nither an den Kopf
gebracht, mit der Schneide auswiirts.

Hieb — links!
A gauche — sabrez!

Zwei Bewegungen.

1. Bewegung: Die Sibelfaust wird derart in die
Hohe des rechten Ohres zuriickgenommen, dafll die
Sibelklinge mit der Spitze nach rtickwiirts eine Spanne
hoher als das Gefil und die Schneide nach links —
und aufwiirts zu stehen kommt.

2. Bewegung: Ein kriiftiger Hieb gegen die linke
Kopfseite des Gegners gefithrt und der Sibel dabei
iiber den Kopf geschwungen wieder in die Bedeckt-
stellung gebracht.

Hiebparade — links!
A gauche — parez!

Die Stibelfaust wird nach links bis auf zwei Spannen
vor das Kinn gebracht, mit der Sibelklinge senkrecht,
die Schneide halblinks und vorwirts.




Be — deckt!
Stich — vor—wiris!
En — garde!

En avant — pointez!

Zwei Bewegungen.

1. Bewegung: Die Sibelfaust wird rasch bis in
die Hohe des rechten Ohres zuriickgezogen, mit der
Klinge flach, die Spitze etwas nach vorwiirts gesenkt,
die Schneide nach rechts.

2. Bewegung:. Ein kriftiger Stofl gegen die Brust
des Gegners gefithrt.

Stich — rechts!
A droite — pointez!

Zwei Bewegungen.

1. Bewegung: Der Siibel wird wie in der ersten
Bewegung von ,Stich — vorwiirts“ gegen das rechte
Ohr zuriickgenommen.

2. Bewegung: Ein kriftiger Stof nach rechts
gegen die Brust des Gegners gefiihrt.

Stichparade — rechts!
Coup de point a droite — parez!

Ziwel Bewegungen.

1. Bewegung: Die Sibelfaust wird bis auf zwei
Spannen vor die Brust gebracht, mit der Klinge senk-
recht nach aufwirts, die Schneide halbrechts und
vorwirts.

2. Bewegung: Wird der StoB des Gegners durch
rasche Rechtshewegung der Faust rechts seitwiirts
abgestaolien.




140

Stich — limks!
A gauche — poinlez !

Ziwei Bewegungen,

1. Bewegung: Die Sibelfaust wird wie in der
ersten Bewegung von ,Stich — vorwiirts® gegen
das rechte Ohr zuriickgenommen.

2. Bewegung: Ein kriiftiger Stofl nach links gegen
die Brust des Gegners gefiihrt.

Stichparade — links!
Coup de point a gauche — parez!

Zwei Bewegungen.

1. Bewegung: Die Faust wird nach links ge
die Brust angezogen, mit der Klinge wie in der ersten
Bewegung von ,Stichparade — rechis¥.

2. Bewegung: Der Stofl des Gegners durch rasche
Linkshewegung der Hand links seitwiirts abgestofien,

Richt — Euch!
Portez — sabre!

Bei diesen Sibelitbungen ist hauptsiichlich darauf
zu achten, daB sich die Mannschaft ihre Gegner und
deren betreffende Korpertheile jederzeit und genau
vergegenwiirtige um den Zweck dieser Uebungen zur
richtigen Geltung bringen zu konnen. Kin Haupt-
augenmerk ist ferner auf die Beweglichkeit des Ober-
leibes zu richten, welcher den Hieben, Stichen und
Paraden nach der betreffenden Seite hin jederzeit
kriftigst zu folgen hat.

Die Ausfithrung der letztern mit steifem unbeweg-
lichem Oberleibe ist vollkommen zwecklos und zweck-




widrig und ist daher sorgfiltig zu vermeiden zu
trachten.

Um eine griftmogliche Beweglichkeit des Oberleibes
zu erzielen, soll die ,,Bedecktstellung** 6fters rechts und
links seitwiirts, ja auch rtickwiirts genommen werden
und sind in derselben Hiebe, Stiche und Paraden
auszufithren. Bei zunehmender Fertigkeit der Mann-
schaft soll dieselbe in diesem Sinne so oft als mdglich
gewechselt werden.

Art. 14.
Gefechtzhiebe und Stiche gegen Infanterie.

Kommando :

Gegen Infanterie — Be—deckt!
Contre Dinfanterie — en — garde!

Eine Bewegung.

Der Korb des Sibels wird in die Hthe der rechten
Hiifte gebracht, die Schirfe des Sibels nach rechts
auswirts und die Siibelspitze nach aufwiirts.

Hieb zur Erde — rechis!
A terre a droite — sabrez!

Drei Bewegungen.

1. Bewegung: Bringt man den Oberkbrper von
der Hiifte efwas rechts seitwirts, wirft den Blick
nach der Erde, lifit den Sibel mif ausgestrecktem
Arme, die Schiirfe desselben nach unten und riick-
wiirts schauend, langsam auf der rechten Seite neben
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dem Schenkel herunter, und bringt ihn mit ausge-
strecktem Arm nach riickwiirts.

2. Bewegung: Mache man eine schnelle Bewegung
nach vorn und aufwiirts, gleichsam um die gegen
sich gerichtete Waffe des Infanteristen wegzuschlagen.

3. Bewegung: Fithre man einen kriiftizgen Hieb
von oben nach unten rtickwiirts und bringe den Sibel
in die Bedeckung rechts seitwiirts.

Stich zur Erde — rechts!
A terre @ droite — pointez !

Zwei Bewegungen.

1. Bewegung: Den Oberleib etwas gegen den
Pferdehals vorgebogen, die Faust in die Hohe der
rechten Schulter zuriickgezogen, sodafi die Niigel der-
selben nach unten zu stehen kommen und die Schiirfe
nach auswiirts schaut, die Spitze gegen die Exde ge-
senkt.

2. Bewegung: Ein kriifticer StoB gegen die
Bléfe des Gegners geftihrt.

Be—deckt!

Hieb zur Erde — links!

En garde!

A terre a gauche — sabrez!

Zwel Bewegungen.

1. Bewegung: Die rechte Schulter vorgenommen,
den Oberleib etwas gegen die linke Seite gebogen,
die Arme erhoben und etwas nach rechts gebracht,
so dafl die Schneide nach vorwirts kommt und die
Spitze in die Hohe.




2. Bewegung: Ein Hieb auf der linken Seite von
oben mach unten riickwirts gehauen und ins ,Be-
deckt“ links seitwiirts gegangen.

Stich zur Erde — links!
A terre a gauche — pointez !

Zwei Bewegungen.

1. Bewegung: Die Faust in die Héhe der linken
Schulter zuriickgezogen, die Schiirfe des Sibels nach
rechts schauend, die Spitze gegen die linke Seite ge-
senkt.

2. Bewegung: Kriftic gegen die Blofe des
Gegners ausgestochen.

Be—deckt!

Richt euch!

En — garde!
Portez — sabre!

Art. 15,
Gefechtshiebe gegen Kavallerie.
Gegen Kavallerie — Be—decki!
Atta—quirt!
Contre la cavalerie — en — garde!
Attaquez!

Vier Bewegungen.

1. Bewegung: Ein Hieb links, der Sibel tiber
den Kopf geschwungen, wieder in die Bedecktstellung
gebracht.

2. Bewegung: Ein Hieb rechts, den Sibel eben-
falls durch eine auslaufende Bewegung iiber den.
Kopf wieder in die Bedecktstellung gebracht.
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3. Bewegung: Bin Hieb links in die Hohe der
linken Schulter, wird der Bewegung des Sibels Ein-
halt gethan, die Faust rvasch gedreht, so daf die
Schneide nach rechts zu stehen kommt.

4. Bewegung: Ein kriftigzer Hieb nach rechts
ausgeftihrt, den Sibel wie in der ersten Bewegung
wieder in die Bedecktstellung gebracht.




I, Abschnitt.
Gymnastische Uebungen.

Allgemeine Bestimmungen.

Die gymnastischen Uebungen haben den Zweck, 143
den Soldaten korperlich auszubilden fiir den Reit-
unterricht und die Handhabung der Waffen vorzu-
bereiten und sollen ihm gleichzeitig auch zur Unter-
haltung dienen ; es ist ibm daher in der Bekleidung
jede, den Anstand nicht verletzende, Bequemlichkeit
zu- gestatten.

Alle Uebungen miissen immer mit Riicksicht auf
Kraft und erlangte Geschicklichkeit des einzelnen Solda-
ten ohne alle Uebertreibung gemacht werden. Derselbe
darf daher zu einer Leistung, wozu er die ntthige
Kraft, Gewandtheit oder Ausdauner nicht besitzt,
keinesfalls gezwungen werden.

Der Instruirende hat jede Uebung zu erkliren
und personlich zu zeigen oder durch einen geschickten
Soldaten zeigen zu lassen.
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Ordnungs-Uebungen.

Je nach der Zahl der Mannschaft wird man die-
selbe auf ein oder zwei (Hlieder anfreten oder die
Rottenkolonne bilden lassen. Zur Vornahme von Frei-
Uebungen miissen zwischen den Einzelnen kleinere
und grofere Abstiinde hergestellt werden.

Steht die Mannschaft auf einem G]iede und be-
fiehlt man:

Hénde — an!
Mains — hanches?

so bewegt sich ein jeder mit Ausnahme des rechten
Fithrers, sobald es ihm moglich wird nach der linken
Seite, bringt die Hiinde so an die Hiiften, daf die
Daumen nach hinten, die itbrigen Finger geschlossen
nach vorn gerichtet sind, macht Halt, sobald er sich
von seinem Nebenmanne rechts soweit entfernt hat,
dafl zwischen dessen linken und seinem rechten Ellbogen
ein Zwischenraum von 2—3°™ entstanden ist und
richtet sich nach dem stehen gebliehenen Fithrer aus.

Die Arme kebren zum Abhang — ihrer gewGhn-
lichen Lage an den Seiten des Korpers — zuriick, auf:
Hinde — ab!
Mains — bas!

Um ungehindert alle Korperbewegungen machen
zu kinnen, muB ein groferer Abstand geschaffen
werden.

Abstand nach links (rechts) — March!
Distance @ gauche (a dvoite) — Marche!




Der rechte (linke) Fiihrer bleibt stehen, die Uebrigen
setzen sich nach der linken (rechten) Seite hin in
Bewegung und verfahren, wie oben angegeben, wenn,
nachdem die gestreckten Arme seitwiirts in Schulter-
hohe gehoben worden, die Fingerspitzen der benach-
barten Hiinde 2—3°® von einander entfernt sind.
Die Arme gehen alsdann ohne Weiteres zum Abhang
zuriick.

Nach rechts (links) schliesst euch — Marsch!
A droite (a gauche) serrez les files — Marche!

Alle mit Ausnahme des rechten (linken) Fiihrers
machen rechts (links) um, gehen vorwiirts bis sie die
zur Bildung eines geschlossenen Gliedes erforderlichen

Stellungen eingenommen, machen Halt und Front:

und richten sich aus.

Freiiibungen.
Art. 1.
Armiibungen.

Das Armschwingen erfolgt im Allgemeinen “aus
dem Abhang, in welchen die Arme aus jeder andern
Lage, in der sie Lingere oder kiirzere Zeit verbleiben,
zuriickkehren, wenn eine Uebung fortgesetzt gemacht,
oder wenn verschiedene Lagen aufeinander folgend
angenommen werden sollen.

Armschwingen vorwirts — schwingt! g
Armschwingen vor- und seitwirts — schw!ngi'.
Armschwingen seit- und vorwirts — schwingt!
Lancez les bras — en avant — lancez!

Lancez les bras — en avant et de coté — lancez!
Lancez les bras de coté et en avant — lances!
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Zu diesen wie zu den folgenden Uebungen wird
der Instruirende gutthun, die einzelnen Bewegungen
fir sich nachzéihlend ausfihren zu lassen.

Werden im Abhang die Unterarme mit zu Fiusten
geballten Hinden durch Beugen im FEllbogengelenk
dem Oberarm mbglichst genihert, so hat man die
Lage zum

ArmstoBen

angenommen, welches nichts anderes ist als ein rasches
kriiftiges Strecken der Arme nach irgend einer Richtung.
Es kommen hiebei die Richtungen vor-, seit- und
aufwiirts in Betracht.

Zur Annahme der Haltung zum Stofien wird ge-
boten :

Arm zum Stoss — an !

Les poings contre les épaules — un!
Zum Aufgeben derselben

Arm — ab!

Les poings — bas!

Die Befehle zu den Uebungen des Stofiens lauten:

Armstossen vorwirts — Stosst!

Armstossen vor- und seitwirts — Stosst!

Armstossen vor-, seit- und aufwiris — Stosst!

Lancez les poings en avant — lancez!

Lancez les poings en avant et de coté — lancez!

Lancez les poings en avant, de coté et en haut —
lancez!

Das Armkreisen wird zuerst in zwei Bewegungen
ausgefiihrt,




Armkreisen vorwidrts in zwei Zeiten — Eins! Zwei!
Circumduction des bras en avant en deux mowse-
ments — Un! Deux!

Auf ,Eins“ schwingen die gestreckten Arme vor-
wirts zur Hochhebhalte, auf ,Zwei% setzen sie die
Bewegung nach hinten fort bis zum Abhang, wobei
sich die innern Handfliichen nach auBen drehen.

Jeide Bewegungen folgen ohne Unterbruch auf-
einander, wenn befohlen wird :

Armkreisen vorwirts — kreist! g
Circumduction des bras en avant — Un!

Weitere Uebungen :
Armkreisen riickwirts — kreist!
Armkreisen vor- und rlickwirts — kreist!
Circumduction des bras en arrviere — Un! =
Circumduction des bras en avant et en arriere —

Un! — Deux!
Das Kreisen soll auch mit zu Fiusten geschlossenen

Hinden ausgefiihrt werden.

Art. 2.
Rumpfiibungen.

psRumpfbeugen* findet statt, wemn der Ober-
kbrper bei gestreckt bleibenden Beinen in eine Winkel-
haltung zum Unterkorper gebracht wird, Strecken
in Hiftgelenk fiihrt ihn zur aufrechten Stellung
zuriick.

Es geschieht vorziiglich nach den drei Richtungen
vor-, seit- und rtickwirts; in einer schrigen Rich=
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genannt.

tung verbindet sich mit demselben eine Drehung
des Oberkorpers um die Liingenachse.

Rumpfbeugen vorwirts — Beugt! Streckt!
(riiclewdirts, seitwirts links, seitwirts rechts!)
Flexion du torse em avant Un! Extension —
Deuz! (en arrivre, du coté gauche, du coté droite.)

Wechsel von Beughaltung vor- und riickwirts
(seitwirts links und rechfs) — Beugt!

Changement de posPion fléchic en_avant et en arriére
(du cdté gauche et droite) — Un!

Das Rumpfbeugen riickwiirts soll miifig und mit
Vorsicht betrieben werden.

Folgen Rumpfbengen und -Strecken gewdhnlich
in gleichen Zeiten unmittelbar aufeinander, so heilt

die Uebung

Rumpfschwingen.

Es soll dasselbe nur mit miBiger Geschwindigkeit
geschehen.

Rompischwingen vorwiris — Schwingt!
Rumpfschwingen vor- und riickwirts! — Schwingt!
Balancer le torse en avant — Un! .
Balancer le torse en avant et en arriére — Un!

Drehen des aufrecht bleibenden Korpers um die
Liingenachse bei fest stehenden — am geeignetsten
bei geschlossenen — Fiifen wird

Rumpfdrehen

Rumpidrehen links (rechts) — Dreht! — Front!
Towrnez le torse @ gauche (a droite) — Un! — front!
Rumpfdrehen links und rechts — Dreht!

Tournez le torse & gauche et & droite — Un!
Wechse! von Drehhaitung finks und rechts — Dreht!
Uiz;mgement de position tournez & gouche et d droite —
Tn!

—
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Art. 3.
Beiniibungen.
Erheben zum Stand auf den Fufispitzen und Ver- 152
weilen in demselben wird verlangt durch den Befehl:
Zehenstand — Hebt!
Sur la pointe des pieds — Un!
auf

Senkt !
Position — Deux!

Riickkehr zur Grundstellung.

Die unmittelbare Aufeinanderfolge beider Bewegun-
gen tritt ein, wenn man befiehlt:
Fusswippen — Wippt! s

Tatension et flexion continues des pieds — Un! —
Deuzx!

Wird ein Bein vollig gestreckt, durch schwung- 153
haftes Heben nach einer Richtung vom andern ent-
fernt und lkehrt es alsdann ohne Weiteres in die
arspriingliche Haltung zurtick, so hat dasselbe ein

Spreizen
ausgefiihrt.

Der Full behiilt seine Lage wie in Grundstellung
und seine Spitze wird durch Strecken-im FufBgelenk
mbelichst abwiirts gedriickt. Es soll auch das an Ort
bleibende Bein — das Standbein — mnicht gebeugt
werden.

Das Spreizen wird vorziiglich in den Richtungen 154
vor-, seit- und riickwiirts getibt, in ersterer soll das
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MaB der Abweichung des spreizenden Beines vom
Standbein mindestens einen rechten Winkel betragen.
Spreizen vorwiris (links, rechts) — Spreizt!

Spreizen seitwdris (links, rechts) — Spreizt!
Lancer la jambe (gauche, droite) en avant — lancez !
Lancer la jambe ( gauche, droite) de cité — lancez !
Fithrt ein Bein nach einem Spreizen vorwiirts
(riickwiirts) sofort, also ohne in Grundstellung anzu-
halten, ein Spreizen rtickwiirts (vorwirts) aus; spreizt
in gleicher Weise wieder vorwiirts (rickwiirts) u. s. f.
und kehrt schliefilich zur Grundstellung zuriick, so
bezeichnet man die Uebung als

Beinschwingen.

Beinschwingen links (rechts) vor- und riickwirts —

Schwingt!

Beinschwingen links (rechts) vor-, rlick- und vorwirts —
Schwingt!

Balancer la jambe gauche (dvoite) en avant et en
arriere — Un!

Balancer la jambe gauche (d1o1te) en avant, e
arriere et en avant — Un!

Auf ersteren Befehl haben drei Bewegungen:
1. Spreizen vorwirts, 2. Spreizen riickwirts, 3.
Schliefen ; — auf letzteren vier zu erfolgen.

Knieheben

findet statt, wenn aufer einem Beugen im Hiiftge-
lenk auch ein solches im Kniegelenk eintritt, dadurch
das Knie dem Oberkirper geniihert und hierauf das
Bein wieder zur Grundstellung gestreckt wird. Der
Oberschenkel soll mindestens in wagrechte Lage er-




hoben werden, und der Unterschenkel withrend seiner
Bewegung nahezu vertikale Lage beibehalten. Ful-
spitze in urspriinglicher Lage. Ruhiges Verhalten des
Oberkbrpers.

Knieheben links (rechts) — Hebt!

Knieheben wechselbeinig “— Hebt!

Levez le genow gauche (droite) — levez!

Levez les genoux alternativement — levez!

Man ordnet das Knicheben auch in der Weise an,
daf die Annahme der Grundstellung erst nach lingerem
oder kiirzerem Verweilen im Stand auf einem Bein
eintritt. Die Befehle sind die niimlichen. Der Befehl
zur Riickkehr in die Grundstellung:

Senkt !
Position — Un!

In der Stellung von Knieheben wird das Fuﬂwmpen
und Fulrollen befohlen. Das Fullwippen ist eine fort-
gesetzte Bewegung der FufBspitze nach auf- und ab-
wiirts und geschieht auf das Kommando:

Fusswippen — Wippt!
Halt !

Fxtension et /lm ion continues du pied — Un! —
Deuzx!

Beim Fufikreisen beschreibt die Fufspitze fortge-
setzt einen kreisformigen Bogen nach rechts oder links.
Fusskreisen rechts (links) — Kreist!
Halt! ;
Circumduction du pied droite (gauche) — Un! —
Deua !
Fersenheben riickwirts geschieht durch ein Auf-
heben des Fufles nach riickwiirts, bis die Wade am
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Oberschenkel anliegt. Die Hand erhiilt den Unter-
schenkel durch Fafen am Fuligelenk in dieser Lage,
der Oberschenkel darf dabei nicht nach vorwirts
kommen,

Fersenheben rechts (links) riickwirts — Hebi!

Senkt!

Levez le talon _droite (gauche) en arriere — levez!

Position — Un!

Kniebeugen

tritt ein, wenn durch Beugen in simmtlichen Ge-
lenken der Beine, am stirksten im Kniegelenk, der
aufrecht verbleibende Korper sich senkt. Die Kniee
entfernen sich dabei in der Richtung der Fufispitzen
von einander, die Fersen werden vom Boden erhoben
und bleiben mdglichst geschlossen, durch Strecken
wird wieder Grundstellung angenommen.

Beim gewdhnlichen Kniebeugen bilden Ober- und
Unterschenkel anniihernd einen rechten Winkel, beim
tiefen Kniebeugen ni#hern sie sich so weit immer
miglich, also schlieflich so, dafl sie anfeinder zu liegen
kommen. ]

Kniebeugen — Beugt!

Streckt!
Tiefes Kniebeugen — Beugt! — Streckt!
Fléxion des genour — Un!

Futension — Deuw!
Grande flézion des genoux — Un! Extension — Deux!t
Bei letzterer Uebung lift man das Beugen, sowie
auch das Strecken anfiinglich je in zwei Bewegungen
vollziehen, bei deren erster jeweilen gewthnliches
Kniebeugen eintritt; hernach erst je in einer Be-
wegung.




Aufeinander folgendes Kniebeugen und Sirecken
heifit
Kniewippen.

Kniewippen — Wippt!

Tiefes Kniewippen — Wippt !

Fléxion et extension continues des genouxr — Un! —
Deuz!

Grande fléxion et extension continues des genoux —
Un! — Deux!

Art. 4.
Sprung-Uebungen.

Li6t man auf ein gewthnliches Kniebeugen ein
kriift Strecken der Beine folgen, so wird- der
Korper vom Boden abgestoflen, bleiht einige Augen-
blicke vou ihm entfernt und kebrt dann wieder auf
denselben zuriick. Dieser Vorgang heiltt

e ;
oprung.

=

Die Rickkehr auf den Boden — der Niedersprung
— soll stets auf die FufBspitzen erfolgen, und es soll
in dem Moment, da dies geschieht, ein Kniewippen
beginnen, mit dessen Beendigung der Korper wieder
Grundstellung erlangt. Der Oberkorper soll aufrecht
bleiben, die Beine sind wilhrend des Fliegens, d. h.
withrend der Korper den Boden verlassen hat, ge-
streckt und geschlossen zu halten.

Sprung an Ort — Sprung!
Saut swr place — Un!

Sollen mehrere Spriinge unmittelbar aufeinander

folgen, dann bildet das Beugen beim Niedersprung des
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einen den Anfang fiir den folgenden Sprung, sodal
erst nach dem lefzten wieder G\‘uudstellung ange-
nommen wird.

2 (3, 4) Spriinge an Ort — Sprung!
2 (3, 4) Sauts sur place — Un!

Das Springen von Ort wird nur in der Richtung
vorwirts betrieben; bei demselben ist ein etwelches
Verneigen des Oberkérpers beim Beginn der Be-
wegung nothwendig.

Sprung vorwidrts — Sprung’
Saut en avant — Un!

Geriith - Uebungen.

Artiibs
Uebungen im Springen.

Beim Springen iiber die Schnur handelt es sich
zuniichst darum, den Absprung mit dem einen Fuf
ebenso sicher zu erlernen wie mit dem andern. Weite
und Héhe des Sprunges kommen daher anfiinglich
weniger in Betracht, sondern vorziiglich sichere und
gute AusHihrung desselben, welch letztere namentlich
einen tadellosen Niedersprung erheischt,

Die Zahl der Schritte heim Angehen und Anlaufen,
wie auch die Art des Antretens wird anfiinglich genau
festgesetzt, dann aber fordere man nach und nach
ohne derartige Bestimmungen, daB mit dem linken
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oder mit dem rechten Fuf abgesprungen werde. Den
Anlauf lasse man nicht zu lang nehmen.

Ist die erforderliche Sicherheit im Abspringen er-
langt, dann sucht man die Leistungsfihigkeit des
Mannes zu steigern, indem man von ihm Spriinge
von nach und nach immer zunehmender Grifie fordert,
welche durch die Entfernung des Sprungbrettes von
der Schnur und die Hohe der letztern iiber dem
Boden bestimmt werden. Erst iibt man den Sprung
in die Weite, dann in die Hohe und schlieflich in
die Hohe und Weite zugleich.

Diese Spriinge sind auch aus dem Stand mit ge-
schlessenen Fiifien vorzunehmen.

Mit zunehmender Fertiglkeit im Springen soll das
Sprungbrett immer weniger zur Anwendung gelangen
und endlich giinzlich beseitigt werden.

Alsdann wird man sich dem Springen {iiber natiir-
liche Hindernisse, wie Gritben und Ziune, FErdauf-
wiirfe ete. zuwenden, unebenes Terrain aufsuchen,
das zur Anwendung des Erlernten Gelegenheit bietet
und auch zu Spriingen in die Tiefe Veranlassung gibt.

Art. 6.

Uebungen am Stemmbalken oder Voltigirbock.

1. Sprung zum Seitstiitz.

2. Aus Seitstiitz mit Niederspringen zuriick zum

Seitstiitz.
3. Sprung zum Seitstiitz mit Spreizen seitwiirts.
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4. Sprung zum Reitsitz anBerbalb einer Pausche.
Absitzen durch Spreizen vor- und riickwiirts.

5. Sprung zum Reitsitz im Wechsel auflerhalb der
einen und andern Pausche.

6. Aus Reitsitz auflerhalb einer Pausche mit Nieder—
sprung zuriick zum gleichen Sitz.

7. Sprung zum Reitsitz zwischen den Pauschen und
Absitzen durch Spreizen vor- und riickwiirts.

8. Aus Reitsitz zwischen den Pauschen mit Nieder-
springen zuriick zu demselben Sitz.

9. Aus Reitsitz schwingen vor- und rickwirts mit
Sitz beim Vorschwung.

Die Spriinge auf und iiber den Balken, erfolgen
aus Seitstand, die Breitenachse des Korpers — eine
durch die Schultern hindurchgehend gedachte und die
Breite desselben angebende Linie — ist mit dem Balken
parallel.

Der Turnende macht Front gegen den Balken und
nimmt Grundstellung an, die Hinde ergreifen die
Pauschen insofern nicht speziell anders bestimmt wird,
Einige Bemerkungen, 'die einzelnen Uebungen  be-
treffend, werden hier am Platze sein.

1. Im Seitstiitz wird der Korper von den gestreckten
Armen getragen, die Breitenachse ist dem Balken
parallel.

2. Der Niedersprung endigt nicht in Grundstellung
sondern es wird durch das bei ihm eintretende Strecken
der Beine der Korper wieder in die Hohe gestoflen




und gelangt ohne im Stand zu verweilen, sofort
wieder zum Seitstiitz.

3. Dem Sprung zum Stiitz folgt unmitielbar der
Niedersprung zum Stand, welcher mit geschlossenen
FiiBen zu machen ist.

4, Reitsitz ist der Sitz auf dem Balken, der dem-
jemigen eines Reiters zu Pferd entspricht. Die Beine
sind gestreckt, die Fuflspitzen abwiirts und nach
auflen gerichtet. Beim Absitzen durch Spreizen vor-
wiirts stiitzen die Arme hinten, bei dem durch Spreizen
riickwiirts vor dem Korper auf den Balken. Jede
Art des Absitzens kann ohne und mit Viertelsdrehung
gemacht werden. :

5. Man geht erst zum Reitsitz auflerhalb der einen
Pausche, kehrt durch Spreizen riickwiirts zum Seit-
stand zuriick, nimmt alsdann Reitsitz aufierbalb der
andern Pausche — hievauf wieder die Ausgangs-
stellung an.

6. Beziiglich des Niederspringens siche 2.

7. Beim Absitzen wird Viertelsdrehung ausgefiihrt,
sodaf man wieder zum Seitstand gelangt.

8. Beziiglich des Niederspringens gilt das unter 2
Gesagte. '

9. Beide Hiinde befinden sich auf der Pausche vor
dem Korper, beim Riickschwung wird dieser von
beiden Armen getragen; die Beine sollen tiber den
Balken hinauf bis znm Schlieflen geschwungen werden.

Da wo diese Uebungen am Voltigirbock ausgefiihrt 163
werden, kommen noch folgende hinzu:
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1. Ueberspringen seitwiirts mit Auflegen der Hiinde.

Die Hinde werden an die Pauschen gelegt, beide
Beine durch kriftigen Abstofl der Fife geschlossen,
seitwiirts tiber das Pferd gebracht, die Pauschen los-
gelassen und jenseits wieder Grundstellung angenom-
men. (Diese Uebung kann auch mit Anlauf ausgefithrt
werden.)

Bei langgestelltem Voltigirbock ohne Pausche.

2. Aufspringen in den Stand und Abspringen vor-
wiirts.

Durch Anlauf und Autlegen der Hinde wird mit
geschlossenen Fiiflen auf den Bock gesprungen, Korper
aufrecht; durch Vorbiegen beide Hiinde mbglichst
weit vornen aufgelegt und durch Abstofien mit den
Fiifen und Springen iiber das Ende wieder Grund-
stellung angenommen.

8. Auf- und Ueberspringen durch Auflegen der
Hiinde,

Nach gutem Anlauf beide Fiile gleichzeitig kriiftig
vom Sprungbrette abgestofien, der Oberkirper nach
vorwiirts geschnellt, die Hinde moglichst weit vornen
auf den Voltigirhock aufgelegt und durch Spreizen
der Beine iiber das Ende desselben der Niedersprung
auf der andern Seite bewerkstelligt.




S s e

Voltigir-Uebungen am lebenden Pferde.

Axt. 7.
Auf gesatteltem Pferde.

Auf- und Absitzen aus dem Stiitz; Fiie 164
riickwirts schwingen. Abschwingen links
oder rechts seitwirts aus dem Sitz.

Der Mann legt die linke Hand auf den verderen,
die rechte Hand auf den hintern Zwiesel, springt in
den Stiitz auf, bringt die rechte Hand als Stiitze des
Oberleibes an den vordern Zwiesel, hebt das rechte
Bein hoch iiber die Kruppe und lift sich leicht in
den Sattel herab.

Um aus dem Reitsitze die Fiife riickwirts zu
schwingen, stiitzen die Hinde auf den vorderen Zwiesel
auf und die gestreckten Fiile so stark nach rtick-
wiirts weschwunden, daf} iiber dem Pferde die Sporren
sich berithren, dann senkt sich der Mann wieder
langsam in den Reitsitz.

Zuletzt wird das Abschwingen links oder rechts
seitwiirts gemacht, mit denselben Hilfen und durch
Abstoflen der Hinde,

Aufschwingen aus dem Stiitz am Halse, Ab-
schwingen links oder rechts seitwirts aus
dem Reitsitze.

Zum Aufschwingen am Halse erfafit der Mann bei-
liufig zwel hmdblelt vom Widerriste mit der fest
Z1 subheﬁenden linken Hand ein Biischel Mihne, die
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rechte Hand erfafit den vordern Zwiesel; nun springt
der Soldat in den Stiitz auf, wobei die geschlossene
linke Hand zu wenden und mit dem Ballen auf den
Kamm zu stemmen ist. Hierauf werden die Fiile
etwas mach riickwiirts geschwungen, wonach unter
einer Linkswendung der rechte Fufl iiber den Hinter-
zwiesel gebracht wird und der Mann leicht in den
Sitz einfiillt.

Art. 8.
Voltigiren auf ungesatteltem Pferde.
Auf der Stelle.

Auf- und Absitzen aus dem Stiitz auf bei-
den Seiten, Fiifie riickwiirts schwingen. Ab-
schwingen links oder rechts seitwirts aus
dem Sitz.

Zum Aufspringen legt der Mann die Hiinde auf
den Riicken des Pferdes und springt in den Stiitz,
stellt die rechte Hand neben die linke, fithrt die
rechte Hand gestreckt und schwebend tiber die Kruppe,
wendet sich links und 146t sich langsam in den Reit-
sitz nieder. Hierauf legt er knapp vor dem Leibe
die rechte Hand vor die linke auf das Pferd und
fithrt den linken Fufl schwebend {iiber dasselbe.
Der Mann kommt hiedurch in den Stiitz auf die
andere Seife.

Endlich springt er leicht auf den Boden nieder
und gleich wieder in den Stiitz zuriick, aus welchem
dann das Aufsitzen mit dem linken Fufie geschieht.




Hierauf schwingt der Mann die gestreckien Fiifle
so stark nach riickwiirts, daf} iiber dem Pferde die
Sporren sich bertihren, und senkt sich wieder in den
Reitsitz. — Nach einigen Wiederholungen schwingt
er sich dann mit denselben Hilfen und dem Abstofl
der Hiinde links oder rechts seitwiirts ab.

Aufschwingen aus dem Stiitz am Halse.
Abschwingen links (rechts) seitwiirts aus dem
Sitz.

Zum Aufschwingen erfaft der Mann mit der linken
Hand (wie auf gesatteltem Pferde) die Mihne und
legt die rechte Hand auf den Riicken des Pferdes.

Aufschwingen von riickwiirfs.

Hiezu nimmt der Mann einen Anlauf nach der
Kruppe des Pferdes und schwingt sich durch kriiftiges
Abstoien mit den Fiifen und Auflegen der Hiinde
auf die Kruppe in den Reitsitz.
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Dritter Abschnitt.
Fechten.

Art. 1.
Vorbereitung zum Fechten.

Als Vorbereitung zum Fechten dienen die Uebungen
am Haustiinder, welche erst stehenden Fufles, dann
im Schritt und bei zunehmender Fertigkeit im Lauf-
schritt ausgefiihrt werden. Es kommen hiebei nur
die in den Sibel-Exerzitien enthaltenen Hiebe zur
Anwendung.

Der Instruirende lifit die auf ein Glied angetretene
Mannschaft an einem Haustiinder vorbei defiliven, Im
Anfang hiilt der Mann, beim Haustinder angekommen,
an, nimmt Bedecktstellung und gibt den anbefohlenen
Hieb (Kopfhieb, Hieb rechts, Hieb links) kriftig auf
diesen ab, nimmt Bedecktstellung, schultert den Stibel
und schlieft, indem er einen Bogen um den Hau-
stinder beschreibt, wieder hinten an der Abthei-
lung an.




Wenn die Mannschaft gelernt hat, die einzelnen
Hiebe richtig und kriiftig auszufiihren, so 186t man
erst zwel, spiter drei Hiebe in Verbindung mit ein-
ander ausfihren. TIst diese Uebung stehenden Fufies
geniigend vorbereitet, so wird sie im Schritt und
endlich auch im Laufschritt ausgefithrt, wobei die
Mannschaft abwechselnd links und rechts am Hau-
stiinder vorbeimarschirt und die Bedecktstellung rechts
oder links zu nehmen hat.

Bei zunehmender Fertighkeit werden zwei, vier und
endlich sechs Haustinder aufgestellt und bestimmt
der Instruirende, welche Hiebe auf jeden einzelnen
Haustinder geschlagen werden sollen, wobei er be-
sonders darauf Acht zu geben hat, dab jeder einzelne
Hieb genau nach Vorschrift abgegeben werde.

Diese Uebungen werden mit dem Mannschaftssiibel
gemacht.

Art, 2.

Voriibungen.

Ist die Mannschaft derart gentigend vorbereitet
und zum Verstindnif der einzelnen Hiebe gekommen,
so ldft man sie mit dem holzernen Siibel die Hiebe,
Stiche und Paraden in folsender Weise ausfithren:

Die Abtheilung tritt mit geschultertem Sibel auf
zwei Glieder an.

Um den nithigen Abstand zwischen den einzelnen
Leuten zu erhalten wird kommandirt:

Nach links (rechts) Abstand genommen!
A gauche (a droite) prenez les distances!
]
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worauf ein jeder nach links (vechts) soweit Abstand
nimmt, bis die Spitze des mit ausgestrecktem Arm
gehaltenen Sibels des Nachbars zur Rechten nicht
mehr bertihrt. Der Fliigelmann rechts bleibt stehen.

Das erste Glied geht nun vor auf das Kommando:

Erstes Glied — Vorwirts — Marsch!
Le premier rang en avant — Marche!

macht auf

Rechts umkehrt — Halt!
Demi-tour — Halte!

Front gegen das zweite Glied.
Es steht so der Vordermann seinem Hintermann

" dls Gegner gegeniiber.

Um den zum Fechten néthigen Abstand zwischen
diesen zun gewinnen, hiilt ein Jeder auf das Kom-
mando :

Abstand genommen !
Prenez les distances!

den Siibel mit ausgestrecktem Arm vor sich. Schneide
nach abwiirts, bis die Spitze des Einen das Stichblatt
des andern Sibels beriihrt.

Hierauf wird Grundstellung angenommen, indem
die Spitze des Sibels auf den Boden gesenkt wird,
Schneide und Korb nach riickwiirts, der Daumen auf
der Daumenauflagfliche, der Arm senkrecht herab-
hiingend.

Das Annehmen der Fechtstellung erfolgt auf das
Kommando :

B A — gl




Bedeckt!
En — garde!

in zwei Bewegungen.

Auf ,Eins“ wird der linke FuB nach links gedreht,
der Absatz des rechten gleichzeitiz in die FuBhghlung
des linken gebracht, die FufBspitze in gerader Linie
gegen den Gegner gekehrt, sodall die Fiile einen
rechten Winkel bilden.

Der Siibel so aufgenommen, daff das Stichblatt 6=
vom Kinn entfernt ist, die Schneide nach links ge-
kehrt, der Ellbogen leicht an den Leib geschlossen.

Die Kniee sollen dabei angezogen, jedoch nicht steif
gehalten sein. Der Oberleib senkrecht auf den Hiiften,
die linke Schulter zuriickgezogen, der Blick auf den
(Gegner gerichtet.

Auf ,Zwei“ wird der rechte FufB circa 40 ge-
rade vorgesetzt, der rechte Arm vorwiirts gebracht
und leicht gebogen. Die Faust in der Hohe des
Kinnes, die Schneide nach rechts gekehrt, jene des
Gegners leicht berithrend, die Spitze nach vorwirts,
der linke Arm wird auf den Riicken gelegt, die
Handballe auswirts gekehrt, so daf sie vom Gegner
nicht getroffen werden kann.

Beide Kniee gebogen, die Schwere des Kirpers mehr
auf dem linken Fufl ruhend, damit der rechten Seite
zur Ausfithrung jeder Bewegung Spielraum gelassen

. werde.

Der Instruirende 146t nun abwechselnd je ein Glied
die Hiebe und Stiche, wie sie im Reglement fiir die
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andere Glied diese parirt.

Art. 3,
Eigentliches Fechten.

gegangen.

ein Jeder auf das Kommando:

Los!
Attaquez !

schlagen entsteht.

e et P

426 0.

Bibeltibungen enthalten sind, ausfithren, wiihrend das

Im Anfang sollen nur die einfachen Hiebe und
Stiche ausgefiithrt, bei griferer Fertigkeit diese mehr
derart eombinirt werden, dat Hiebe und Stiche als
Finten gebraucht und in Verhindung mit den eigent-
lichen Hieben und Stichen gebracht werden kimnen.

¥

m Werden die vorhergehenden Uebungen befriedigend
ausgefithrt, so wird zum eigentlichen Fechten iibor-

Zu diesem Zweck tritt die Mannschaft mit Maske,
Fechthandschuh und dem Mannschaftssibel an.
Naghdem Bedecktstellung angenommen ist, sucht

seinem Gegner einen der gelernten Hiebe beizubringen.
— Die Stiche sollen dabei nicht ausgefithrt werden.

Der Instruirende hat darauf zu achten, dafi die
Hiebe priizis geschlagen werden und kein wildes Los-
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